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Giris

ABCDAME projesi, mesleki egitim ve 6gretim 6gretmenlerini ve egitmenlerini dijital ekonomi
aracihgiyla gé¢men girisimciligini tesvik etmeleri ve desteklemelerini kolaylastirmak (zere
tasarlanmistir. ABCDAME Projesi kapsaminda Cevrimici Dijital Veritabani, Teorik Cerceve,
Pedagojik Temel ve Egitim Mufredati, Uygulama Tabanli Cevrimigi Egitim Platformu ve Pedagojik
El Kitabi gibi yenilikgi araglar ve yontemler olusturulacak ve uygulanacaktir. Yukarida bahsedilen
tim proje Urinleri, girisimci adaylarini destekleyen tim egitimciler tarafindan uygulanabilir.

ABCD4ME projesinin temel amaci, mesleki egitim ve 6gretim 6gretmenleri ve egitmenlerine
finansal istikrarlarini saglamak icin aday ve mevcut gocmen girisimcilere yeterli tavsiyelerde
bulunma becerisi kazandirmaktir. Bu amag dogrultusunda, ABCD4ME projesi mesleki egitim ve
O0gretim ogretmenleri ve egitmenlere, gécmen girisimcilere yonelik girisimcilik basarisina
ulasmalarini saglayacak bilgi, beceri ve dijital aracglar saglamaktadir.

Projede ayrica, 6grenicilere bir is aginin nasil kurulacagini anlamalari i¢in rehberlik eden, dijital
bir formatta sunulan sade bir girisimcilik kapasite gelistirme programi bulunmaktadir. ABCDAME
programi, gécmen girisimcilerin yani sira AB genelindeki tiim girisimci adaylarina ve destekcilere
Ucretsiz olarak sunulan bir Agik Egitim Kaynagi olarak hizmet verecektir.

Bu sekilde, ABCDAME projesi, mesleki egitim ve 6gretim 6gretmenlerine, gégmen girisimcilere
ve genel olarak girisimci adaylarina yonelik bilgi, beceri ve dijital araclar sunarak, onlarin
girisimcilik basarisina ulasmalarini ve finansal istikrarlarini saglamalarini desteklemektedir.
Ayrica, projenin Ucretsiz olarak erisilebilir olmasi, daha genis bir kitleye fayda saglama
potansiyelini artirmaktadir.

ABCD4AME konsorsiyumu asagidaki proje sonuglarini birlikte tasarlayacak, gelistirecek, test
edecek ve yayginlastiracaktir:

— Gogmen girisimciligi Gzerine en iyi uygulamalar, yenilikgi projeler, metodolojik kilavuzlar,
politika belgeleri, araglar ve kaynaklar iceren dijital ekonomide gé¢men girisimciligi icin
Cevrimigi Dijital Veritaban.

— Mesleki egitim 6gretmenleri, egitmenler ve ilgili paydaslar icin dijital ekonomide gd¢gmen
girisimciligi icin AYC (Avrupa Yeterlilikler Cercevesi) ve ECVET (Avrupa Krediler ve
Transfer Sistemi) tavsiyelerine dayali Teorik Cerceve, Pedagojik Temel ve Egitim
Miifredati.

— Animasyonlu videolarla dijital ekonomide go¢men girisimciligi icin Uygulama Tabanh
Ogrenmeye Yonelik Cevrimigi Egitim Platformu.

— Mesleki egitim ve 0Ogretim 6gretmenleri ve egitmenleri icin go¢men girisimcilik
egitiminin aktarilabilirligini, cogaltiimasini ve uyarlanmasini desteklemek ve uygulama
tabanli dijital 6gretimi desteklemek icin derinlemesine bilgi, temel kavramlar, tanimlar
ve metodolojik rehberlik saglamak i¢in Pedagojik El Kitab.
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ABCD4ME projesinin hedef kullanicilari, finans, isletme, girisimcilik ve dijital yetkinlik alanlarinda
egitim veren mesleki egitim ve 6gretim 6gretmenleri, egitmenler ve diger egitimcilerdir. Ayrica,
girisimcilik yoluyla go¢menlerin sosyal ve ekonomik katilimini destekleyen kuruluslar icin de son

derece uygun olacaktir. ABCD4ME projesinin hedef yararlanicilari mevcut ve potansiyel gécmen
girisimcilerdir.
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Egitim Mifredati

AYC ve ECVET metodolojileri ve araglariyla uyumlu 6grenme ciktilari odakh bir yaklasima
dayanan ABCD4AME Egitim Miifredati, mesleki egitim ve 6gretim 6gretmenleri ve egitmenlerinin,
gocmenlerin girisimcilik yeterliliklerini dijital ekonomi araciligiyla etkili bir sekilde kolaylastirmak
ve gelistirmek icin ihtiya¢c duyduklari beceri, bilgi ve yeterliliklerin taninmasini tanimlamayi ve
desteklemeyi amaglamaktadir.

Ayrica, ABCDAME Egitim Mifredati ECVET metodolojisine gore ilgili 6grenme kazanimlarinin
degerlendirilmesini kolaylastirmayr ve mesleki egitim ve Ogretim 06gretmenlerini ve
egitmenlerini 6grenme kazanimlarinin gelistirilmesini, aktarilmasini ve taninmasini saglamak igin
bir metodoloji ile donatmayi amaglamaktadir.

ABCD4ME Egitim Mifredat, dijital girisimcilik alaninda mittefik yeterlilikler gelistirirken, ulusal
ve Avrupa dlzeyinde dijital bilince sahip gé¢men girisimcileri egitebilen bir mesleki egitim
O0gretmeni veya egitmen olarak taninma, onaylanma ve akreditasyonla ilgili gelecekteki stirecler
icin potansiyel bir yol belirleyecektir.

Bu amac dogrultusunda ABCD4ME ortakligi Egitim Mifredatina tasarlarken asagidaki maddeler
Gzerinde ¢alismistir:

- Her bir ortak Ulkedeki Gogmen Girisimciligi icin Avrupa Yeterlilik Cercevesi ve Ulusal
Yeterlilik Cercevelerinin analiz edilmesi yoluyla Teorik Cergevenin olusturulmasi.

- Miifredat icin Ogrenme Kazanim Uniteleri énerisi de dahil olmak lzere bu profil icin
Yeterlilik Cergevesinin tanimlanmasi.

- Bilgi, Beceri, Sorumluluklar ve Ozerklikler agisindan ifade edilen gerekli Ogrenme
Kazanimlarinin gelistirilmesi.

ABCD4ME Egitim Mifredati, ingilizce ve konsorsiyumun tiim dillerinde mevcut olan bir Agik
Egitim Kaynagidir (AEK) ve ABCDAME proje web sitesi araciligiyla erisilebilir.
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Ogrenme Kazanim Unitelerinde Yer Alan Temel ifadelerin Tanimi
Amag

Unite amacinin genis kapsamli agiklamasidir.

Ogrenme Kazanimlari

Bilgi

Calisma alani veya mesleki faaliyet alaniylailgili gerceklerin, ilkelerin, teorilerin ve uygulamalarin
derlenmesi.

Beceri

Bir gorevi tamamlamak ve bir sorunu ¢dzmek igin bilgiyi uygulama ve edinilen kaynaklari
kullanma becerisidir. Bilissel (mantiksal, sezgisel veya yaratici disinmenin kullanimi) veya pratik
(el becerilerinin veya yontemlerin, malzemelerin, araglarin kullanimi) olabilir.

Sorumluluk ve Ozerklik

Daha yiksek veya daha disiik derecede karmasiklik ve farkli derecelerinde o6zerklik ile
sorumluluk iceren gorevler gelistirme ve sorunlari ¢ozme becerisidir.

ABCD4ME Egitim Mifredati, Avrupa Yeterlilikler Cergevesi (AYC) Seviye 4'e yoneliktir.

Yeterlilik

L Beceri Sorumluluk ve Ozerklik
Seviyesi
Bir is veya c¢alisma | Bir is veya c¢alisma | Genellikle 6ngorilebilir olan ancak
alanindaki genis | alanindaki belirli | degisime tabi olan is veya calisma
baglamda olgusal ve | sorunlara ¢6ziim tretmek | baglamlarinin ana hatlari dahilinde 6z
teorik bilgi. icin gereken bir dizi | yonetim uygulamak, baskalarinin rutin
4 bilissel ve pratik beceri. islerini denetlemek, is veya calisma

faaliyetlerinin degerlendirilmesi ve
iyilestirilmesi icin bazi sorumluluklar
almak.

Her Unite 1 ECVET puanina ve her ECVET puani 25 saatlik harmanlanmis 6grenmeye (ylz yiize,
uygulamali oturum, bireysel ¢alisma ve degerlendirme) karsilik gelmektedir.
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Ogrenme Kazanimlan Uniteleri

Dijital Ekonomide Gogmen Girisimciligi

Egitim Miifredati

Unite 1: Mesleki Egitim ve Ogretim Uygulayicilarinin Gégmen Girigimciligi i¢in Dijital Ekonomide

Karsilasilan Zorluklar ve G6ziimler Hakkinda Bilgilendiriimesi

AMAC
Bu linite, 6grenicilerin ABCD4AME projesinin temelini olusturan girisimcilik, gégmen girisimciligi

ve dijital ekonomi gibi temel kavramlara asina olmalarini saglamayi amacglamaktadir. Ayrica,

gdocmen girisimcilerin isletmelerinden gelir elde etme kapasitelerini engelleyen yaygin

durumlara da isik tutacaktir. Dijital ekonomi araciligiyla girisimcilik faaliyetlerinde bulunmanin

gbcmen girisimcilere saglayacagi genel faydalar vurgulanacaktir.

TAHSIS EDILEN ECVET PUANLARI

1 puan (25 saatlik harmanlamis egitim)

o O O

Yiiz ylze egitim: 10 saat
Uygulamali oturum: 8 saat
Bireysel galisma: 5 saat
Degerlendirme: 2 saat

OGRENME KAZANIMLARI
Bu Unitenin tamamlanmasinin ardindan 6grenici sunlari yapabilecektir:

-t — = m

B1. Avrupa'daki gog¢menlerin
sosyo-ekonomik dislanmasinin
ardindaki baglami anlar.

B2. Dijital ekonomide go¢cmen
girisimcilerin karsilastig
zorluklari kavrar.

B3. Gocmen girisimciliginin
yerel ekonomiye bireysel ve
bltinsel  katma  degerini
kavrar.

- = oD O0 0 ®

B1. Dijital ekonomide
gocmen girisimciligini agiklar.

B2. Proje yasam dongusi
teorisi ve girisimcilik
surecinin ne  oldugunu
actklamak  icin  glivenilir
kaynaklar kullanir.

B3. Avrupa'daki
gercevelerde

girisimciligi ile
kavramlari netlestirir.

yasal
gocmen
ilgili

AT X TITONQOO < XS —TCc —3Cc To0w

SO1. Gégmen girisimcilerin is
geliri elde etme kapasitesini
etkileyen engellere yenilikgi
¢Ozimler Gnerir.

sO2. ekonomi
aracihgiyla gocmenlerin
girisimcilik yoluyla etkin bir
sekilde dahil edilmesi icin
savunucu icerikler olusturur.

Dijital

$03. Ogrenicilerin, gd¢men
girisimcilere dijital ekonomide
bir proje fikrini
gerceklestirmeleri icin teorik
bilgileri pratige dokmelerine
yardimci olacak ilham verici
kaynaklari sunar.
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Unite 2: Dijital Ekonomide Gé¢gmen Girisimcilerin Giiglendirilmesi

AMAC

Bu Unite, go¢men girisimcileri glclendirmek ve kiiltlrlerarasi farkindalk, yumusak beceriler ve dijital
yetkinlik gibi girisimcilik yetkinliklerini sunmak icin 6grenicileri desteklemeyi amacglamaktadir. Bu
Unitede saglanan bilgiler, gocmen girisimcilerin girisimcilik ruhunu beslemek ve onlari basaril bir is
kurma ve gelistirme yolunda rehberlik etmek i¢in tasarlanmistir.

TAHSIS EDILEN ECVET PUANLARI
1 puan (25 saatlik harmanlamis egitim)
o Yizylze egitim: 13 saat
o Uygulamali oturum: 5 saat
o Bireysel ¢alisma: 5 saat
o Degerlendirme: 2 saat
OGRENME KAZANIMLARI
Bu Unitenin tamamlanmasinin ardindan 6grenici sunlari yapabilecektir...

B1. Bir is kurmak ve gelistirmek B1. Bir is kurmak ve sO1. Bir gdcmen girisimcinin
icin gerekli kalturlerarasi ve gelistirmek  icin  gerekli bir is kurarken ve gelistirirken
girisimcilik yetkinlikleri kiltlrlerarasi ve girisimcilik kiltirlerarasi ve girisimcilik
hakkinda bilgi sahibi olur. yetkinliklerini ayirt eder. yetkinliklerini kategorize

etmek ve degerlendirmek igin
B2. Gogmen-dijital girisimci bagimsiz olarak hareket eder.
olmak igin gerekli temel B2. Gogmen-dijital girisimci
yetkinlikleri tanimlar. olmak icin gerekli temel

yetkinlikleri kullanir.

s02. Bir  gdcmen-dijital
girisimci olmak igin gerekli

B3. Gogmen-dijital girisimci temel yetkinlikleri se¢cme ve

icin baskalarina rehberlik eder.

olmak icin  kdltlrlerarasi uygulama sorumlulugunu

yetkinliklerin ~ 6nemini ana B3. Bir gocmen-dijital Ustlenir.

hatlariyla belirtir. B girisimci olmak icin gerekli
B . kiltdrlerarasi, girisimcilik ve $03. Bir is kurarken veya
i . dijital yetkinlikleri entegre gelistirirken gerekli
| . eder. kiltirlerarasi, girisimcilik ve
g ) dijital yetkinlikleri anlamalari
i .

i

X-'_X*(’DNO:(’D<XC_C_3C“OM
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Dijital Ekonomide Gogmen Girisimciligi
Egitim Miifredati
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Unite 3: Gé¢cmen Girisimcilerin Dijital Ekonomi Araciligiyla Siirdiiriilebilir isletmeler Kurmaya

Yonlendirilmesi

AMAC
Bu Unite, 6grencilere fikir asamasindan baslangic asamasina kadar dijital ekonomi araciligiyla

sirdarilebilir isletmeler yaratmalari icin gocmen girisimcilere nasil rehberlik edeceklerini
dgretmeyi amaclamaktadir. Ogrenicinin, gé¢men girisimcilerin is fikirlerinin uygulanabilir ve
sirdarilebilir olup olmadigini ve yeni bir pazar talebini karsilayip karsilamadigini veya yaratip
yaratmadigini degerlendirmesini ve onlara rehberlik etmesini saglayacaktir. Katiimcilar, gogmen
girisimcileri girisimcilik yapmalarini engelleyebilecek finansal riskler almaktan koruma kapasitesi
kazanacaklardir.

TAHSIS EDILEN ECVET PUANLARI
1 puan (25 saatlik harmanlamis egitim)
Yiiz ylze egitim: 10 saat

o Uygulamali oturum: 8 saat
o Bireysel ¢alisma: 5 saat
o Degerlendirme: 2 saat

OGRENME KAZANIMLARI

Bu iinitenin tamamlanmasinin ardindan 6grenici sunlar1 yapabilecektir...

B1. Fikir asamasindan kurulus

B1. Bir gbgmen girisimcinin

SO1. Bir gd¢cmen girisimcinin

asamasina kadar  dijital isletmesinin dijital isletmesinin dijital ekonomide
ekonomide uygulanabilir bir ekonomide  siirdirilebilir sirdurdlebilir olup olmadigini
isletmeyi neyin olusturduguna olup olmadigini belirler.
dair bilgi edinir. degerlendirir.

$02. Bir bireysel gd¢men
B2. Dijital ekonomide go¢men B2. Dijital ekonomideki girisimciye, isletmeleri igin
girisimcilerin karsilastig bireysel gogmen girisimcinin dijital ekonomideki avantajlari
benzersiz avantajlari, karsilastig benzersiz benimsemelerine, zorluklari
zorluklari ve riskleri tanir. avantajlari, zorluklari ve ve riskleri  6nlemelerine

riskleri degerlendirir. destek olur.

ulasmis bir goécmen
girisimcinin vaka g¢alismasini
sunar.

B4. Bir gbcmen girisimcinin
dijital ekonomide basariya
ulastigl bir vaka galismasini

X-'_X“QNO:Q<XC_C_BC*OM

B  B3. Dijital ekonomide gé¢cmen .

i girisimciler icin is gelistirme ¢ B3. Dijital ekonomideki $03. Gocmen girisimcilerin
I slrecini hatirlar. : gocmen girisimciler icin is dijital ekonomideki
g gelistirme sirecini 6zetler. basarilarini artirmak icin is
i B4. Dijital ekonomide basariya Ir gelistirme slrecinin

unsurlarini dnerir.

SO4. Bir gogmen girisimci ile

kullanarak, dijital kimlik ve birlikte dijital ekonomide
misteri yolculugunu agiklar. basari icin bir dijital kimlik ve
misteri  yolculugu  plani
olusturur.
Bl v 0
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Unite 4: Dijital Ekonomide Basari igin Girisimcilik ve is Araglarinin Gégmenlere Tanitiimasi

AMAC

Dijital Ekonomide Gogmen Girisimciligi

Egitim Miifredati

Bu Uinite, 6grenicileri gdgmen girisimcileri basarili bir is kurmak ve gelistirmek igin finansal ve ekonomik

becerilerle donatmak igin desteklemeyi amaglamaktadir.

TAHSIS EDILEN ECVET PUANLARI

1 puan (25 saatlik harmanlamis egitim)

Yiiz ylze egitim: 13 saat

o Uygulamali oturum: 5 saat
o Bireysel ¢alisma: 5 saat
o Degerlendirme: 2 saat

OGRENME KAZANIMLARI

Bu iinitenin tamamlanmasinin ardindan 6grenici sunlar1 yapabilecektir:

Bl. Temel finansal ve Bl1. Temel finansal ve sO01. Gocmen girisimcilerle
ekonomik terimler ve tanimlar ekonomik  terimleri  ve ilgili  temel finansal ve
hakkinda bilgi sahibi olur. tanimlari ayirt eder. ekonomik terimler ve
S tanimlarla ilgilenirken
B2. Bir is plani ve bitge B2. Bir is plani ve bitce o sorumluluk sahibi davranir.
olusturma ihtiyacinin farkinda olusturma adimlarini  r
olur. orneklerle agiklar. u SO2. Diger ogrenicilere ve
m gbcmen girisimcilere is plani ve
B3. Dijital ekonomide gé¢men B3. Gogmen girisimciler igin | bltceleme surecini
girisimcileri ilgilendiren 6nemli finansal ve vyasal cerceve u  uygulamalari konusunda
B finansal ve vyasal cergeveleri B  kosullarini agiklar. | destek saglar.
i tanir. e u )
| ¢ B4. Gogmen girisimcilerle k SO3. Bir isletme kurma
B4. Gog¢men girisimcilerin e isbirligini kolaylastirmak igin v  slrecindeki gdécmen
ig dijital ekonomiye katihmini r  faydali girisimcilik ve s e girisimcilere en 6nemli finansal
desteklemek  igin  yararli i araglarini uygular. O veyasal gergeveleri aktarir.
girisimcilik ve is araglarini z
tanimlar. e SOA4. Dijital ekonomide
r  gbcmen girisimciler icin faydali
k  girisimcilik ve is araglarini
| degerlendirir.
i
k
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Dijital Ekonomide Gogmen Girisimciligi

Unite 5: Dijital Ekonomide Gé¢gmen Girisimciler igin Pazarlama

AMAC

Egitim Miifredati

Bu Unite, go¢cmen girisimcilerin isletmelerini dijital ekonomide etkin bir sekilde pazarlamalarina

rehberlik etmeleri konusunda 6grenicileri desteklemeyi amaglamaktadir. Bu amagla bu linite, gé¢gmen

girisimcilerin isletmelerinin dijital ekonomide 6ne ¢ikmasina yardimci olacak araglari, stratejileri ve

slrecleri tanitacaktir.

TAHSIS EDILEN ECVET PUANLARI

1 puan (25 saatlik harmanlamis egitim)

Yiiz ylze egitim: 10 saat

O

o Degerlendirme: 2 saat

OGRENME KAZANIMLARI

Uygulamali oturum: 8 saat
o Bireysel galisma: 5 saat

Bu linitenin tamamlanmasinin ardindan 6grenici sunlari yapabilecektir...

-m — - m

Bl. Gog¢men girisimcilere,
girisimcilik ~ slrecinde  bir
isletmenin pazarlamasinin
onemini aciklar.

B2. Gog¢men girisimcilerin
dijital ekonomide isletme
pazarlamasi konusunda

yasadiklari zorluklari tanir.

B3. Dijital ekonomide
girisimcilikte kullanilan
pazarlama  stratejileri  ve

araglari arasindaki farki ayirt
eder.

B4. Gogmen  girisimcilerin
isletmelerinin dijital ekonomi

aracihgiyla markalasma ve
sosyal medya avantajlarini
belirler.

- = o0 0 W

B1. Gog¢men girisimcilerin

isletmeleriyle ilgili
pazarlamayi gerektiren
ihtiyaclari, baglami ve

kosullari teshis eder.

B2. Bir pazarlama planinin
adimlarini ve hedeflerini, bir
gdécmen girisimcinin isletme
hedefleriyle uyumlu olarak
sekillendirir.

B3. Bir gogmen girisimcinin
isletmesini dijital ekonomide

one ¢lkarmaya yardimci
olacak uygun pazarlama
araglarinin tasarimini
hazirlar.

B4. Bir go¢cmen girisimcinin

isletmesinin dijital
ekonomideki etkisini
artirmak icin markalasma ve
sosyal medya araglarini
uygular.

T XTI ONQQD < XS —TCc —3CcT0oWw

SO1. Diger ogrenicileri ve
gocmen girisimcileri pazarlama
stratejilerinin tasariminda
sorumluluk almalari
konusunda yonlendirir.

$02. Diger 6grenicilere ve
gocmen girisimcilere
pazarlama araglarinin
kullaniminda destek saglar.

S03. Diger 6grenicilere ve
gocmen girisimcilere
pazarlama siirecinin adimlarini
izlemeyi ve etkili pazarlama
kararlari vermeyi 6gretir.

Co-funded by
the European Union
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