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1. Giris
Kursiyerler icin tasarlanan ABCD4ME - "Gog¢menlerin Girisimcilik Becerilerinin Dijital

Uygulamalar ile Gelistirilmesi" egitim kitine hos geldiniz! Bu kit, Dijital Uygulamalar ile
girisimcilik becerilerini gelistirmek isteyen herkes i¢in hazirlanmistir. Bu kit iginde girsimcilik
becerilerini gelistirmek igin tasarlanan Dijital Uygulamalari nasil kullanabileceginiz konusunda

materyaller ve yararli ipuglari bulacaksiniz.

ABCD4ME Projesi, go¢cmenler arasinda yetenekli ve nitelikli dijital girisimcilerin gelisimini
destekleyerek bu kisilerin ekonomik alana entegrasyonunu artirmayi amacglamaktadir. Proje
dijital kaynaklar olusturmak ve is diinyasinda modern teknolojilerin kullanimini tesvik etmek
icin uluslararasi diizeyde Urlinler gelistirmistir. Bu, dijital ekonomide gécmen girisimcilerin

beceri gelisimini desteklemektedir.

Bu egitim setinin 6grenmenize yardimci olacagina inaniyoruz. Kendi isinizi kurma

yolculugunuzda size yardimci olmaktan heyecan duyuyoruz!

: abcd 4 me
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2. Proje Hakkinda
Asagida yer alan web sitesi adresimizden tiim proje dillerinde (ingilizce, Fransizca, Almanca,

Tiirkge ve ispanyolca) mevcut olan diger proje sonuclarimiza da goz atabilirsiniz.

www.abcd4me.eu

N7 abcd4me  ANASAYFA  PROJEHAKKINDA  PROJE URONLERI  DIITAL PLATFORM  ORTAK BILGILERI  HABERLER

\

abcd 4 me
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Sekil 1: ABCD4ME Web Sitesinde "ANA SAYFA "ya gidin

Burada ABCD4ME proje trinlerini bulabilirsiniz:

1. URUN: VERITABANI- Dijital Ekonomide Gégmen Girisimciligi Igin Online Dijital Veritabani
2. URUN: MUFREDAT (6ncelikle egitmenlere yonelik)
3. URUN: DIJITAL PLATFORM - Dijital ekonomide Gégcmen Girisimciligine Yonelik Dijital

Uygulamalar Araciligiyla Ogrenmeye Yénelik Egitim Platformu

4. URUN: PEDAGOIJIK EL KiTABI (6ncelikle egitmenlere yonelik)
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VERiI TABANI

Dijital Ekonomide Gé¢men Girisimciligi icin Cevrim Ici Dijital

Veri Tabani

BURAYA TIKLAYIN

Sekil 2: ABCD4ME Web sitesinde proje liriinleri 1 ve 2'ye gidin

DIJITAL PLATFORM

Dijital Ekonomide Go¢men Girisimciligi icin Uygulamalar

Araciligiyla Ogrenime Yénelik Dijital Egitim Platformu

BURAYA TIKLAYIN

Sekil 3: ABCDAME Web sitesinde proje liriinleri 3 ve 4'e gidin

,) abcd4me
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MUFREDAT

Teorik Cerceve, Pedagojik Temel ve Egitim Miifredat

BURAYA TIKLAYIN

EL KiTABI

Pedagojik El Kitabi

BURAYA TIKLAYIN
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Projeyi ve sunduklarini tam olarak kavramak icin web sitemizde mevcut iki videoyu
izleyebilirsiniz. Video 1, projenin hedeflerine iliskin bir giris ve genel bakis sunarken, Video 2
dijital egitim platformuna ve Uygulamalar araciligiyla 6grenme deneyimine bir bakis
sunmaktadir. Videolara web sitesinde gezinerek ya da asagidaki tabloda verilen baglantilara

tiklayarak erisebilirsiniz.

Tablo 1: Video 1 ve 2 Baglantilari

_ Web Sitesindeki Video 1'e

Proje hakkinda daha fazla bilgi edinmek icin bu videoya géz atabilirsiniz:

Baglanti
https://www.abcd4me.eu/wp-
content/uploads/2023/03/ABCD4M
E-Intro EN.mp4

YouTube'da Video 1'in Baglantisi

https://youtu.be/qW9tBtg-
X0A?feature=shared

Web Sitesindeki Video 2'ye
Baglanti

Ogrenme siireci hakkinda daha fazla bilgi edinmek icin bu videoyu izleyebilirsiniz:

https://www.abcd4me.eu/wp-
content/uploads/2023/03/ABCD4M
E-Intstruction EN.mp4

YouTube'da Video 2'nin
Baglantisi

https://www.youtube.com/watch?v
=AVNuqZ5XfnY
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3. Uygulamalar Aracihigiyla Egitim

Uygulamalar araciligiyla 6grenme, 6grenmenin eglenceli ve etkilesimli bir yoludur. Uygulama
tabanli 6grenme ile cesitli etkinliklere ve alistirmalara masa listii yada diziistii
bilgisayarinizdani tabletinizden veya mobil cihazinizdan erisebilirsiniz. Dijital uygulamalar
araciligiyla 6grenmenin bircok faydasi bulunmaktadir. Esnektir, istediginiz zaman ve istediginiz
yerde 6grenmenize olanak tanir. Kendi hizinizda ilerleyebilir ve istediginiz siklikta tekrar
deneyebilirsiniz. ister gdcmen girisimciler icin zorluklarin tGstesinden gelme ve ¢dziimler, ister
dijital veya girisimcilik becerileri, uygulanabilir bir isletme olusturma, temel isletme araclar
veya dijital ekonomide pazarlama hakkinda olsun, Uygulamalar araciligiyla 6grenme, bilgi
edinmenin ve becerilerinizi gelistirmenin uygun ve etkili bir yoludur. Ogrenme, AYC (Avrupa
Yeterlilikler Cercevesi) Seviye 4 ve A2 ile B1 arasinda degisen dil seviyesinde (Avrupa Dilleri

Ortak Cergeve Programi) tasarlanmistir.

Sekil 4: Uygulamalarla Ogrenme ( www.freepik.com)
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3.1. Egitim sliresi

Bu tabloda eklektik 6grenme oturumlari ve uygulamalar araciligiyla kendi kendine 6grenme
icin 6nerilen zaman dilimlerinin tahmini oldugunu ve gergek siirenin farkh olabilecegini litfen

unutmayin.

Tablo 2: Eklektik 6grenme oturumlari ve Uygulamalar araciligiyla kendi kendine 6grenme dahil ABCD4AME egitiminin Toplam

Siiresi

Haftalar Egitmen rehberliginde 6grenme Uygulamalar Toplam (

oturumlari (saat) Aracihigiyla Kendi saat)

Kendine Ogrenme
(saat)

1. Hafta 1 2,5 3,5
2. Hafta 2,0 2,0
3. Hafta 1 2,5 3,5
4. Hafta 2,0 2,0
5. Hafta 1 2,5 3,5
6. Hafta 2,0 2,0
7. Hafta 1,0 1,0
8. Hafta 0,5 2,0 2,5
TOPLAM 3,5 16,5 20
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Unite 1: Mesleki Egitim ve Unite 3: Gogmen
Ogretim Uygulayicilaninin Girisimcilere Dijital
Gogmen Girigimciligi icin Ekonomi araciligiyla
Dijital Ekonomi zorluklan ve uygulanabilir is kurmalan
¢ozimleri ile tanistinlmasi icin rehberlik etmek

Unite 4: Dijital Ekonomide
bagar icin gogmenlere
Girigimcilik ve is araglarini
sergilemek

3,5 saat 3,5 saat 3,5 saat

Sekil 5: Her bir 6grenme (initesinin saat cinsinden siiresi

3.2. Ogrenme Uygulamalarinin icerigi

Unite 1: Mesleki Egitim ve Ogretim Uygulayicilarinin G¢men Girisimciligi icin Dijital

Ekonomide Karsilasilan Zorluklar ve Coziimler Hakkinda Bilgilendirilmesi

Unite 1, dijital ekonomide gécmen girisimciligine odaklanmaktadir. Bu tinitede temel kavramlari, yasal
gereklilikleri, zorluklari ve yenilik¢i ¢oziimleri kesfedeceksiniz. Ayrica,
dijital ¢agda girisimlerin faydalarini, ekonomi ve vyerel topluluklar
Uzerindeki olumlu etkilerini kesfedeceksiniz. Bu 06grenme (nitesi,
konunun kapsamli bir sekilde anlasiimasini saglamayi ve katilimcilari

gdocmen girisimciliginin dinamik diinyasinda basari icin gerekli becerilerle

donaymayi amaglamaktadir.
Unite 2: Dijital Ekonomide Gé¢men Girisimcilerin Giiglendirilmesi

Bu Unite araciligiyla, girisimci bir zihniyet gelistirmek, cesitliligi ve kapsayiciligi tesvik etmek ve
F liderlik, zaman yonetimi ve problem ¢ézme gibi 6nemli beceriler edinmek
de dahil olmak lizere girisimciligin gesitli ydnleri arastiriimaktadir. Unitede
ayrica ekip dinamikleri, inovasyon igin yaraticihgin tesvik edilmesi, risk

yonetimi stratejileri ve dayaniklilik gelistirme konulari da ele alinmaktadir.

Amag, bireyleri girisimcilikte basari igin kapsaml bir arag setiyle

donatmaktir.
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Unite 3: Gogmen Girisimcilere Dijital Ekonomi Araciligiyla Uygulanabilir is Kurmalar

Igin Rehberlik Edilmesi

Bu Unite, is kurma, isin etik yonleri ve yenilikgi is fikirleri gelistirme ve degerlendirme konularinda
mentorluk ve tavsiyeler de dahil olmak tzere kapsaml bir icerik yelpazesi
sunmaktadir. Pazarlari ve misterileri belirlemeye, projeniz icin dijital bir
varlik olusturmaya, net hedefler belirlemeye, strdurulebilir ve karli bir is

modeli gelistirmeye ve proje yonetimi dongisiinii anlamaya yardimci

olacaktir.

Unite 4: Dijital Ekonomide Basari Igin Gogmenlere Girisimcilik ve Is Araglarinin

Gosterilmesi

Ogrenme Unitesi 4, modern dijital beceriler, e-ticaret stratejileri, finansal ydnetim teknikleri, is
planlamasi, insan kaynaklari ydonetimi ve muhasebe ilkeleri dahil olmak
lizere modern girisimciler igin bir dizi temel konuyu kapsamaktadir. Dijital
donisim ve girisimcilik ve is basarisi icin dijital aracglarin etkin kullanimi

hakkinda fikir vermeyi amaglamaktadir.

Unite 5: Dijital Ekonomide Gé¢men Girisimciler i¢in Pazarlama

Bu Unitenin sonunda, temel pazarlama kavramlari, gesitli pazarlama stratejileri, Pazarlamanin "4 P
"sinde Ozetlenen temel ilkeler, kapsamli pazarlama planlarinin
gelistirilmesi, sosyal medya aracilligiyla pazarlamadan vyararlanma,

. pazarlama uygulamalarinda etik hususlar, etkili iletisim ve markalasma

teknikleri ve gelismis pazarlama iggorileri ve stratejileri icin musteri
X > 2
o g § | yolculugu haritalarinin olusturulmasi konularinda saglam bir kavrayisa

sahip olacaksiniz.
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3.3. Egitime nasil baslanir?

1. ABCD4ME Web Sitesini Agin: www.abcd4me.eu

2. "DIUJITAL PLATFORM" butonu iizerine tiklayin

Bu iki videoyu izledikten ve egitim kitini inceledikten sonra

3. "OGRENME UYGULAMALARI" butonu iizerine tiklayin

OGRENME UYGULAMALARI

Sekil 6: Web Sitesindeki "OGRENME UYGULAMALARI" Butonu

4. Ogrenme Uygulamalari sayfasina yonlendirileceksiniz. Uniteler bu sekilde gériinecektir (6rnek
Unite 1). Toplam 5 Unite bulacaksiniz. Her (inite, linite icin bir resim, igeriginin bir aciklamasi

ve "OGRENME UYGULAMALARINI BASLAT" butonundan olusur.

UNITE 1

Mesleki Egitim ve Ogretim Uygulayicilarinin G¢men Girisimciligi

icin Dijital Ekonomi zorluklari ve ¢oziimleri ile tanistinimasi

Unite 1, dijital ekonomide gégmen girisimciligine odaklanmaktadir. Temel kavramlari,

yasal gereklilikleri, zorluklan ve yenilikgi ¢coziimleri kesfedeceksiniz. Aynica, dijital cagda
girisimciligin faydalanni ve ekonomi ve yerel topluluklar tizerindeki olumlu etkisini
kesfedeceksiniz. Bu grenme initesi, konunun kapsamli bir sekilde anlasilmasini
saglamay ve 6grencileri gégmen girisimciliginin dinamik diinyasinda basari icin

donatmayi amaclamaktadir.

OGRENME UYGULAMALARINA BASLAYIN

Sekil 7: O§renme Uygulamalari Sayfasi
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5. "UYGULAMALARI OGRENMEYE BASLA" butonuna tikladiginizda, her nite icin

Uygulama koleksiyonuna yénlendirileceksiniz (6rnek Unite 1).

ABCD4ME - Unite 1: Mesleki Egitim ve Ogretim Uygulayicilarinin Gé¢men Girisimciligi
icin Dijital Ekonomi zorluklari ve ¢gdzumleri ile tanigtiriimasi

A F

UN1 - 3. Yasam dongisii UN1 - 4. Girisimcilik icin yasal
teorisinin (YDT) anlasiimasi ve diizenleyici gerekiilikler

UN1 - 5. Gogmen girisimcilerin UN1 - 6. Gogmen girisimciler UN1 - 7. Dijital ekonomide UN1 - 8. Gogmen girigimciliginin
karsilastigi zorlukiar icin yenilikci cozumler girisimciligin faydalari ekonomiye ve icinde bulunduklan
topluma katma degeri

Sekil 8: O§renme Uygulamalari Koleksiyonu Unite 1

6. Ogrenmeye baslamak icin bir Uygulamaya tiklayin. Yeni bir tarayici penceresi

uygulamayi acacaktir.

v

Yeni teknolojiler
ve dénusim tavsi-
Cevrasal siirdin !

Gln igerisinde ¢o-
cuk bakimi

Kuresel mal ve
hizmet aligverisi

Yonerge
Ekonomik igbirligi ve Kalkinma
Orgiti'niin (OECD) girisimcilik
" departmanina gére, birgok tlkede fzr:]‘gte”
gécmenler daha yiksek oranda serbest  tim;

Tamir ve bakim Ulus] i maclalr eahihi En vavunin nArman } lerin Satlldlgl fizik-
uzmanlar uslararas ticarg OK rler
Giindliz bakim evi
sagl, ri
ve tedav .l

Turizm

Sekil 9: Unite 1 O§renme Uygulamasi 1 Ornegi
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7. Bir uygulamayi tamamladiktan sonra digerleriyle devam edin. Uygulamalari istediginiz

sikhkta deneyebilir ve ¢dzebilirsiniz. Siralamayi kendiniz de segebilirsiniz.

4. Degerlendirme

4.1. Sinav hakkinda bilinmesi gerekenler?

Egitiminizi tamamladiktan ve kendinizi sinava hazir hissettikten sonra, egitmeninizle sinav igin
bir tarih ayarlayabilirsiniz. Sinav 60 dakika slrecek ve rastgele 5 sorudan olusacaktir. Sinavi
gecmek icin bir deneme daha yapmaniz gerekirse, 60 dakika sonra yeni rastgele sorular

verilecektir.

Tablo 3: Sinav sliresi

Uniteler Degerlendirme Sinav tutanaklari

Unite 2: Dijital Ekonomide

Gogmen Girisimcilerin

Giclendirilmesi

5 Uygulama 60 Dakika

Unite 4: Dijital Ekonomide
basari icin gogmenlere
Girigsimcilik ve is araglarinin
gosterilmesi

Unite 5: Dijital Ekonomide
Gogmen Girisimciler igin

Pazarlama
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4.2. Sinav nasil baslatilir?

1. Sinava baslamak igin web sitesindeki "SERTIFiKA ICIN SINAV" diigmesine tiklayin.

SERTIFIKA ICIN SINAV

Sekil 10: Web Sitesindeki "SERTIFIKA ICIN SINAV" Butonu

2. Bu butona tikladiginizda karsinizda ilk bu soru gortinecektir (Eger hazirsaniz bu iki
metni birlestirmeniz gerekmektedir: "Aktiviteye baslamaya hazir misiniz" ve "evet").

Bu noktada 60 dakikalik otomatik zamanlayici baslamistir:

Aktiviteye bagla-
- maya hazir misi-
Evet niz?

Sekil 11: Sinav stirecini baslatmak igin uygulama
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3. Her 6grenciye ¢o6zmesi icin her lniteden bir tane olmak lizere 5 rastgele Uygulama
verilir.
4. Sinavi basariyla tamamladiktan sonra, asagidaki sekilde oldugu gibi mor butona

tiklayarak Sertifikanizi indirebilirsiniz.

Tebrikler basardiniz! Sertifikanizi indirmek icin buraya tiklayin

Sekil 12: Sertifikay indirmek igin tiklanacak buton

5. Sertifikaylr dogrulamak icin egitmen tarafindan imzalanmali ve kurulus tarafindan

mihtrlenmelidir (Sertifika 6rnegi Ek'e bakiniz).
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5. EKLER

5.1. EK A: Oz Degerlendirme Sorulari

Oz degerlendirme sorulari, 6grenme deneyiminizden énce ve sonra bilginizi degerlendirme
sansi saglar. Bu 6z degerlendirme sorulari, 6grenme siireciniz Uzerinde dislinmenize,
anlayisinizi degerlendirmenize ve iyilestirme alanlarini belirlemenize yardimci olacaktir. Aktif

katiimi ve konunun daha derinlemesine anlasiimasini tesvik eder. a

Tablo 4: Unite 1 icin Ogrenme Oncesi Oz Degerlendirme Sorulari

once
Maddeler Degerlendirme
Uniteye baslamadan énce, Go¢men Girisimciligi icin Dijital Ekonomi 12345
zorluklari ve ¢éziimleri hakkinda bilgi sahibi misiniz?
1. Gogmen Girisimciliginin ne anlama geldigini biliyor musunuz? 12345
2. Su anki 'dijital ekonomi' anlayisiniz nedir? 12345
3. Yasam DoOnglsu Teorisine (YDT) agina misiniz? 1 2345

4. Ulkenizde bir is kurmak icin yasal gereklilikler hakkinda bilginiz 12345

var mi?

1. Gogmen kokenli girisimcilerin karsilastigi zorluklarin farkinda 12345
misiniz?

2. Gogmen girisimcileri guglendirebilecek bazi yenilikgi ¢dziimler 12345

biliyor musunuz?

3. Dijital ekonomide girisimciligin bazi faydalarini sayabilir misiniz? 12345
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4. Gogmen girisimciliginin hem ev sahibi ilkede hem de mense 12345
Ulkede yarattigl katma degerin farkinda misiniz?
Bu Unite icin egitim slirecine ne kadar ¢aba harcamayi disiindigiiniziic. 12345

degerlendirin.

Derecelendirmeler

1= Son derece dustik / Higbir 3 = Dusuk / Az / Yetersiz 5 = Cok / Her zaman / Cok iyi
sey / Asla / Kotu
2 = Cok diisiik / Cok az / Cok 4 = Oldukga cok / lyi / Yeterli

yetersiz
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Tablo 5: Unite 1 icin Ogrenme Sonrasi Oz Dederlendirme Sorulari

sonra
Maddeler Degerlendirme
Egitim slireci icin harcamaniz gereken ¢aba. 12345
Genel olarak, Gogmen Girisimciligi i¢in Dijital Ekonomi zorluklarina ve 12345
¢O6zlimlerine artik daha asina misiniz?
1. Unite icerigini dgrendikten sonra Gé¢cmen Girisimciliginin ne 12345

anlama geldigini anladiniz mi?

2. Dijital ekonomiyi 6grendikten sonra, avantajlari, zorluklarivee- 12345
is modellerinin turleri hakkindaki gorusleriniz nasil gelisti?

3. Yasam Donglsu Teorisi (YDT) grafigini akranlariniza tarif edebilir 12345
misiniz?

4. Ulkenizde bir is kurmak icin yasal gereklilikler hakkindaki 12345
bilginizi gelistirdiniz mi?

5. Gog¢men girisimcilerin yasal ¢erceve, egitim ve beceri, finans ve 12345
sosyal sermaye alanlarinda karsilastiklari zorluklari sayabilir
misiniz?

6. Zorluklarin gogcmen girisimciler tarafindan nasil basariyla 12345
Ustesinden gelinebilecegine dair ¢coziimler 6grendiniz mi?

7. Ogrendiklerinizden sonra, dijital ekonomide girisimciligin birkag 12345
faydasini sayabilir misiniz?

8. Gocmen girisimciliginin ev sahibi Glke ve mense (lke icin 12345
yarattigl katma deger arasinda ayrim yapabilir misiniz?

Bu 6grenme Unitesinin hangi alanlarinda hala gelisebileceginizi biliyor 12345

musunuz?
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Derecelendirmeler

1= Son derece dustik / Higbir 3 = Duslk / Az / Yetersiz 5 = Cok / Her zaman / Cok iyi
sey / Asla / Ko6ti
2 = Cok duistik / Cok az / Cok 4 = Oldukga cok / lyi / Yeterli

yetersiz
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Tablo 6: Unite 2 icin O§renme Gncesi Oz Dederlendirme Sorulari

Unite 2: Dijital Ekonomide Gé¢men Girisimcilerin Giiglendirilmesi {initesini calismadan

asagidaki maddeleri nasil isaretleyeceginizi diisliniin

Maddeler Degerlendirme
Uniteye baslamadan énce, Dijital Ekonomide Gé¢men Girisimcilerin 12345
Guglendirilmesi konusuna agina misiniz?

1. Hig Girisimci Zihniyet diye bir sey duydunuz mu? 12345

2. Cesitlilik, kapsayicilik ve esitlik kavramlarinin anlamlarini biliyor 12345

musunuz?
3. Girisimcilik ve liderlik becerilerine asina misiniz? 12345
4. Zaman yonetimi ve organizasyon becerilerinin ne oldugunu 12345

biliyor musunuz?
5. Basarili bir gogmen girisimcinin ekip olusturma, kiltlrlerarasi 12345
iletisim gibi becerilerin yani sira sosyal ve duygusal becerilere de

ihtiyaci oldugunun farkinda misiniz?

6. inovasyon icin bazi yaraticilik teknikleri biliyor musunuz? 12345
7. Risk yonetimine asina misiniz? 12345
8. Problem ¢d6zme, hata kiiltlri ve dayanikllik becerileri 12345

terimlerine asina misiniz?
Bu Unite igin egitim siirecine ne kadar caba harcamayi disunduginizi 12345

degerlendirin.

Derecelendirmeler

1= Son derece dustik / Higbir 3 = Dusuk / Az / Yetersiz 5 = Cok / Her zaman / Cok iyi
sey / Asla / Ko6ti
2 = Cok duisiik / Cok az / Cok 4 = Oldukga ¢ok / lyi / Yeterli

yetersiz
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Tablo 7: Unite 2 icin Ogrenme Sonrasi Oz Dederlendirme Sorulari

sonra
Maddeler Degerlendirme
Egitim sureci icin harcamaniz gereken gaba. 12345

Genel olarak, Dijital Ekonomide Go¢gmen Girisimcilerin Glglendirilmesi 12345
konusuna artik daha asina misiniz?
1. Ogrendikten sonra Girisimcilik Zihniyetini akranlariniza 12345
aciklayabilir misiniz?
2. Sirketlerde gesitlilik, kapsayicilik ve esitligi uygulamanin yollarini 12345

bulmaya yardimci olabilir misiniz?

3. Bazi girisimcilik ve liderlik becerileri kesfettiniz mi? 12345
4. Zaman yonetimi ve organizasyon becerileri edindiniz mi? 12345
5. Basarih bir girisimcilik icin hangi becerileriniz izerinde 12345

calisabileceginizi biliyor musunuz?

6. Yaraticilik tekniklerinden (Beyin Firtinasi, Bes N ve Bir K 12345
Sorularu, Alti Dustinme Sapkasi, Zihin Haritasi ve Scamper)
hangisinin hangi durum i¢in uygun oldugunu biliyor musunuz?

7. Risk kaynaklari ve bunlari neden yénetmeniz gerektigi 12345
konusundaki bilginizi gelistirdiniz mi?

8. Akranlariniza sorun ¢ézme, hata kiltlra ve dayanikhilk 12345
becerilerinin go¢cmen girisimciler icin neden 6nemli oldugunu
aciklayabilir misiniz?

Bu 6grenme Unitesinin hangi alanlarinda hala gelisebileceginizi biliyor 12345

musunuz?
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Derecelendirmeler

1= Son derece dustik / Higbir 3 = Disuk / Az / Yetersiz 5 = Cok / Her zaman / Cok iyi
sey / Asla / Ko6ti
2 = Cok duistik / Cok az / Cok 4 = Oldukga cok / lyi / Yeterli

yetersiz
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Tablo 8: Unite 3 icin Ogrenme Gncesi Oz Dederlendirme Sorulari

Unite 3: Gogmen Girisimcilere Dijital Ekonomi Araciligiyla Uygulanabilir is Kurmalari Igin

Rehberlik Edilmesi linitesine ¢alismadan asagidaki 6geleri nasil isaretleyeceginizi
diisiiniin

Maddeler Degerlendirme
Uniteye baslamadan énce, Dijital Ekonomi araciligyla uygulanabilir is 12345

kurmalari icin Gé¢gmen Girisimcilere Rehberlik konusuna asina misiniz?

1. Biris planina asina misiniz? 12345
2. s etigi teriminden ne anliyorsunuz? 12345
3. Gelistirme ve inovasyon araglari ile degerlendirme araglarini 12345

biliyor musunuz?

4. Pazari ve musterileri tanimlamayi biliyor musunuz? 12345
5. Projenizin/isletmenizin dijital kimligi ne anlama geliyor? 12345
6. SMART hedefin ne oldugunu biliyor musunuz? 12345
7. Uygulanabilir bir is nedir? 12345
8. Proje yonetimi dénglisiinden ne anliyorsunuz? 12345

Bu Unite igin egitim siirecine ne kadar ¢aba harcamayi disindigiinizi 12345

degerlendirin.

Derecelendirmeler

1= Son derece dustik / Hicbir 3 = Dustk / Az / Yetersiz 5 = Cok / Her zaman / Cok iyi
sey / Asla / K6t
2 = Cok dustk / Cok az / Cok 4 = Oldukga ¢ok / lyi / Yeterli

yetersiz
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Tablo 9: Unite 3 icin Ogrenme Sonrasi Oz Degderlendirme Sorulari

Unite 3: Gogmen Girisimcilere Dijital Ekonomi Araciligiyla Uygulanabilir is Kurmalari Igin

Rehberlik Edilmesi linitesine ¢alistiktan asagidaki maddeleri nasil

isaretleyeceginizi diisliniin

Maddeler Degerlendirme
Egitim slireci icin harcamaniz gereken ¢aba. 12345
Genel olarak, Dijital Ekonomi araciligiyla uygulanabilir is kurmalari icin 12345
Gogmen Girisimcilere Rehberlik etme konusuna artik daha asina
misiniz?
1. Biris plani olusturmak icin hangi faaliyetlerin 6nemli oldugunu 12345
biliyor musunuz?
2. Cesitli is durumlarinda akranlarinizin etik kararlar almasina 12345
yardimci olabilir misiniz?
3. Bir gelistirme ve inovasyon aracini veya bir degerlendirme 12345
aracini ne zaman kullanacaginizi biliyor musunuz?
4. Potansiyel pazar ve misterileri belirleme konusundaki bilginizi 12345
gelistirdiniz mi?
5. Potansiyel pazar ve misterileri belirlemek igin iyi stratejiler 12345
secebiliyor musunuz?
6. SMART hedefleri nasil belirleyeceginizi biliyor musunuz? 12345
7. Bir sirketin yasayabilirligine katkida bulunan ve bulunmayan is 12345
uygulamalari arasinda ayrim yapabilir misiniz?
8. Bir proje yonetim dongusiiniin asamalarini biliyor musunuz? 12345
Bu 6grenme Unitesinin hangi alanlarinda hala gelisebileceginizi biliyor 12345

musunuz?

Derecelendirmeler
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1= Son derece dustik / Higbir 3 = Disuk / Az / Yetersiz 5 = Cok / Her zaman / Cok iyi
sey / Asla / Ko6ti

2 = Cok diistik / Cok az / Cok 4 = Oldukga cok / lyi / Yeterli

yetersiz

Tablo 10: Unite 4 icin Ogrenme Oncesi Oz Degerlendirme Sorulari

Unite 4: Dijital Ekonomide Basari Igin Gogmenlere Yonelik Is Araglarinin Sergilenmesi

iinitesini ¢calismadan asagidaki 6geleri nasil isaretleyeceginizi diisliniin

Maddeler Degerlendirme
Uniteye baslamadan énce, Girisimciligi Sergileme ve Dijital Ekonomide 12345

basari icin gocmenlere yonelik is araclari hakkinda bilgi sahibi misiniz?

1. Cagdas dijital becerilere asina misiniz? 12345
2. E-ticaret isletmesi nedir? 12345
3. Finansal Yonetim neden 6nemlidir? 12345
4. Gelir ve gider yonetimini biliyor musunuz? 12345
5. insan Kaynaklari Yénetimini (iKY) hi¢ duydunuz mu? 12345
6. Muhasebe hakkinda bilginiz var mi? 12345
7. Dijital déntisim ne anlama geliyor? 12345
8. Girisimcilik ve isletme icin dijital araclara asina misiniz? 12345

Bu Unite igin egitim siirecine ne kadar caba harcamayi digundiginuzi 12345

degerlendirin.

Derecelendirmeler

1= Son derece diisik / Higbir 3 = Dustk / Az / Yetersiz 5 = Cok / Her zaman / Cok iyi
sey / Asla / Ko6ti
2 = Cok duisiik / Cok az / Cok 4 = Oldukga cok / lyi / Yeterli

yetersiz
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Tablo 11: Unite 4 icin Ggrenme Sonrasi Oz Dederlendirme Sorulari

Unite 4: Dijital Ekonomide Basari Igin Gogmenlere Yonelik Is Araglarinin Sergilenmesi

iinitesini caligtiktan asagidaki maddeleri nasil isaretleyeceginizi diisliniin

Esyalar Degerlendirme
Egitim slireci icin harcamaniz gereken ¢aba. 12345
Genel olarak, Dijital Ekonomide basari icin gdgmenlere yonelik 12345

Girisimciligi ve is araglarini sergilemeye artik daha agina misiniz?

1. Cagdas dijital beceriler konusunda bilginizi gelistirdiniz mi? 12345

2. Bir e-ticaret isi baslatmak icin nelerin gerekli oldugunu biliyor 12345
musunuz?

3. s ve 6zel hayat icin finansal yonetim hakkinda bilgi edindiniz 12345
mi?

4. Gelir ve giderleri birbirinden ayirt edebiliyor musunuz? 12345

5. Basaril IKY yénetimi stratejilerini sayabilir misiniz? 12345

6. Muhasebe bilgisi edindiniz mi? 12345

7. Dijital donlisimu agiklayabilir ve meslektaslariniza bazi 6rnekler 12345

verebilir misiniz?
8. Girisimciler icin hangi dijital girisimcilik ve is araglarinin yararh 12345
oldugunu biliyor musunuz?
Bu 6grenme Unitesinin hangi alanlarinda hala gelisebileceginizi biliyor 12345

musunuz?

Derecelendirmeler

1= Son derece dustik / Hicbir 3 = Dusuk / Az / Yetersiz 5 = Cok / Her zaman / Cok iyi
sey / Asla / Kotu
2 = Cok diisiik / Cok az / Cok 4 = Oldukga ¢ok / lyi / Yeterli

yetersiz
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Tablo 12: Unite 5 icin Ogrenme Oncesi Oz Degerlendirme Sorulari

Unite 5: Dijital Ekonomide Gé¢men Girisimciler i¢in Pazarlama {initesini ¢calismadan

asagidaki maddeleri nasil isaretleyeceginizi diisiiniin

Maddeler Degerlendirme
Uniteye baslamadan énce, Dijital Ekonomide Gé¢men Girisimciler igin 12345

Pazarlama konusuna asina misiniz?

1. Temel pazarlama kavramlarina asina misiniz? 12345
2. Hangi pazarlama stratejilerini biliyorsunuz? 12345
3. Pazarlamanin 4P'sini hi¢ duydunuz mu? 12345
4. Daha 6nce bir pazarlama planiile galistiniz mi? 12345
5. Sosyal Medyayi is icin nasil kullanacaginizi biliyor musunuz? 12345
6. Pazarlamada etik nedir? 12345
7. lletisim ve Markalasma hakkinda bilginiz var mi? 12345
8. Musteri Yolculugu ne anlama geliyor? 12345

Bu Unite igin egitim stirecine ne kadar ¢gaba harcamayi dusiundiigiintizic 12345

degerlendirin.

Derecelendirmeler

1= Son derece dustik / Higbir 3 = Dusuk / Az / Yetersiz 5 = Cok / Her zaman / Cok iyi
sey / Asla / Kot
2 = Cok duisiik / Cok az / Cok 4 = Oldukga cok / lyi / Yeterli

yetersiz

27
Proje Numarasi: 2021-1-BE01-K220-VET-000033048. Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegi ile finanse edilmistir. Bu yayin
sadece yazarin gorislerini yansitmakta olup Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullanimindan sorumlu
tutulamaz.



Co-funded by

the European Union h\%. ade 4 me

Migrants Entrepreneurship for Inclusion

Tablo 13: Unite 5 icin Ogrenme Sonrasi Oz Dederlendirme Sorulari

Unite 5: Dijital Ekonomide Gé¢men Girisimciler i¢in Pazarlama iinitesini ¢alistiktan

asagidaki maddeleri nasil isaretleyeceginizi diisliniin

Maddeler Degerlendirme
Egitim slireci icin harcamaniz gereken ¢aba. 12345
Genel olarak, Dijital Ekonomide Gogmen Girisimciler igin Pazarlama 12345

konusuna artik daha agina misiniz?

1. Pazarlama temellerini biliyor musunuz? 12345
2. Bazi pazarlama stratejileri sayabilir misiniz? 12345
3. Pazarlamanin 4P'sinin ne anlama geldigini aciklayabilir misiniz? 12345
4. Olasi bir pazarlama plani olusturmak icin bilgi edindiniz mi? 12345
5. Sosyal medyayi is icin nasil kullanacaginizi biliyor musunuz? 12345
6. Etik ve etik olmayan pazarlama uygulamalari arasinda ayrim 12345

yapabilir misiniz?

7. lletisim ve Markalasma hakkinda bilgi sahibi oldunuz mu? 12345
8. Musteri yolculugu kavramini meslektaslariniza agiklayabilir 12345
misiniz?
Bu 6grenme unitesinin hangi alanlarinda hala gelisebileceginizi biliyor 12345
musunuz?

Derecelendirmeler

1= Son derece dustik / Higbir 3 = Dusuk / Az / Yetersiz 5 = Cok / Her zaman / Cok iyi
sey / Asla / Kot
2 = Cok duisiik / Cok az / Cok 4 = Oldukga cok / lyi / Yeterli

yetersiz
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5.2. EK B: Sozlesme Ornegi

Sozlesme

Ortak A) Projenin adi- Proje Ortagi

ABCD4ME iginde
(tlke),

(adres),

(telefon),

(e-posta)

Ortak B) ve bir 6grenci-kursiyer olarak siz:

Aile adi:

ilk isim:

Adres

Ulke:

E-posta:

Mobil:

Hedef tlke:

imza:

Ortak A)

Ortak B)
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5.3. EK C: Sertifikasyon - Beceri Karti
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‘\e\‘BECERI KART!

0 GOGCMEN GIRISIMCILIGI ICIN UYGULAMALARA
DAYALI YETKINLIK GELISTIRME

DUZENLEME ONAY!I: Bu kart, Avrupa Yeterlilikler Cercevesi (EQF) Seviye 4 ve
Avrupa Ortak Dil Referans Cergevesi (CEFR) A2 - B1 seviyesinde bes Gégmen
Girisimciligi Unitesinin tamamlandigini onaylar.

1.Mesleki Egitim ve Ogretim Uygulayicilarinin Gé¢men Girigimciligi igin Dijital Ekonomi
zorluklari ve gézimleriile tanistirilmasi

2.Dijital Ekonomide Gé¢men Girigsimcilerin Glglendirilmesi

3.Gé¢gmen Girisimcilere Dijital Ekonomi araciligiyla uygulanabilir is kurmalari igin
rehberlik etmek

4.Dijital Ekonomide basari igin gégmenlere Girigimcilik ve ig araglarini sergilemek
5.Dijital Ekonomide Gégmen Girisimciler igin Pazarlama

CALISILAN KURUM CIKIS TARIHI
MUHUR & iMZA

Proje No: 2021-1-BE01-K220-VET-000033048
Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegiile finanse edilmigtir. Bu yayin sadece yazarin gérislerini yansitmaktadir
ve komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.
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