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1. Giris

Egitmenler icin tasarlanan ABCD4ME - "Gog¢menlerin Girisimcilik Becerilerinin Dijital
Uygulamalar ile Gelistirilmesi" egitim kitine hos geldiniz! Bu kit, Dijital Uygulamalar araciligiyla
o0grenme icin uyarlanmistir ve egitmenler, 6gretmenler, egitimciler ve gé¢cmen girisimcileri
veya kendi islerini kurmak isteyen gécmenleri giiclendirme konusunda yardimci olamak
isteyen tim bireyler icin bu kitten faydalanabilir. Bu kit 68renme uygulamalarinin etkinligini

artiracak materyaller ve degerli bilgiler icermektedir.

ABCD4ME Projesi, gogmenler arasinda yetenekli ve nitelikli dijital girisimcilerin gelisimini
destekleyerek bu kisilerin ekonomik alana entegrasyonunu artirmayi amaglamaktadir. Proje
dijital kaynaklar olusturmak ve is dliinyasinda modern teknolojilerin kullanimini tesvik etmek
icin uluslararasi diizeyde Urlinler gelistirmistir. Bu, dijital ekonomide gécmen girisimcilerin

beceri gelisimini desteklemektedir.

Bu egitim kitinin dijital gogmen egitimi konusunda paha bigilmez bir kaynak olacagini
umuyoruz. Sizin ve kursiyerlerinizin-6grencilerinizin bu kitte biylk deger bulacagindan eminiz
ve gocmenlerin dijital ekonomiye dahil olma yolculugunuzda hepinizi desteklemekten

heyecan duyuyoruz!

: abcd ¢ me

| Migrants Entrepreneurship for Inclusion
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Bu kit proje konsorsiyumu tarafindan gelistirilmistir:

Tablo 1: Proje konsorsiyumu

LE MONDE DES POSSIBLES ASBL - Belcika
 MONDE
Koordinator despassbics
INNOQUALITY SYSTEMS LIMITED irlanda
INNOQURALITY
SYSTEMS
KIST CONSULT e.U. - Avusturya
C 0. n-s |: | :
iSTANBUL VALILIGi Turkiye
C. ISTANBUL VALILi¢
INSTITUTO PARA EL FOMENTO DEL DESARROLLO In o ispanya
Y LA FORMACION SL cI ox
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2. Proje Hakkinda
Asagida yer alan web sitesi adresimizden tiim proje dillerinde (ingilizce, Fransizca, Almanca,

Tiirkge ve ispanyolca) mevcut olan diger proje sonuclarimiza da goz atabilirsiniz.

www.abcd4me.eu

N7 abcd4me  ANASAYFA  PROJEHAKKINDA  PROJE URONLERI  DIITAL PLATFORM  ORTAK BILGILERI  HABERLER

\

abcd 4 me
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Sekil 1: ABCD4ME Web Sitesinde "ANA SAYFA "ya gidin

Burada ABCD4ME proje trinlerini bulabilirsiniz:

1. URUN: VERITABANI- Dijital Ekonomide Gégmen Girisimciligi Igin Online Dijital Veritabani

2. URUN: MUFREDAT (6ncelikle egitmenlere yonelik)

3. URUN: DIJITAL PLATFORM - Dijital ekonomide Gégcmen Girisimciligine Yonelik Dijital
Uygulamalar Araciligiyla Ogrenmeye Yénelik Egitim Platformu

4. URUN: PEDAGOIJIK EL KiTABI (6ncelikle egitmenlere yonelik)
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VERiI TABANI

Dijital Ekonomide Gé¢men Girisimciligi icin Cevrim Ici Dijital

Veri Tabani

BURAYA TIKLAYIN

Sekil 2: ABCD4ME Web sitesinde proje liriinleri 1 ve 2'ye gidin

DIJITAL PLATFORM

Dijital Ekonomide Go¢men Girisimciligi icin Uygulamalar

Araciligiyla Ogrenime Yénelik Dijital Egitim Platformu

BURAYA TIKLAYIN

Sekil 3: ABCDAME Web sitesinde proje liriinleri 3 ve 4'e gidin

,) abcd4me
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MUFREDAT

Teorik Cerceve, Pedagojik Temel ve Egitim Miifredat

BURAYA TIKLAYIN

EL KiTABI

Pedagojik El Kitabi

BURAYA TIKLAYIN
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Projeyi ve sunduklarini tam olarak kavramak icin web sitemizde mevcut iki videoyu
izleyebilirsiniz. Video 1, projenin hedeflerine iliskin bir giris ve genel bakis sunarken, Video 2
dijital egitim platformuna ve Uygulamalar araciligiyla 6grenme deneyimine bir bakis
sunmaktadir. Videolara web sitesinde gezinerek ya da asagidaki tabloda verilen baglantilara

tiklayarak erisebilirsiniz.

Tablo 2: Video 1 ve 2 Baglantilari

Web Sitesindeki Video 1'in

Proje hakkinda daha fazla bilgi edinmek icin bu videoya géz atabilirsiniz:

Baglantisi
https://www.abcd4me.eu/wp-
content/uploads/2023/03/ABCD4M
E-Intro EN.mp4

YouTube'da Video 1'in Baglantisi

https://youtu.be/qW9tBtg-
X0A?feature=shared

Web Sitesindeki Video 2'ye
Baglantisi

Ogrenme siireci hakkinda daha fazla bilgi edinmek icin bu videoyu izleyebilirsiniz:

https://www.abcd4me.eu/wp-
content/uploads/2023/03/ABCD4M
E-Intstruction EN.mp4

YouTube'da Video 2'nin
Baglantisi

https://www.youtube.com/watch?v
=AVNuqZ5XfnY
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3. Egitim Sireci

ABCD4ME, ozellikle gogmen 6grencilere gore uyarlanmis yenilikgi bir 6grenme yaklagimi
kullanmaktadir. Geleneksel 6gretmen merkezli sinif egitiminden dijital araglarla 6grenci
merkezli 68renmeye gegise glicli bir vurgu yapmaktadir. ABCDAME, hem sinif igi etkilesimleri

hem de cevrimici 68renmeyi birlestiren karma bir 6grenme yontemi benimser.
En etkili ABCDAME egitim deneyimi icin asagidaki yolu izlemenizi 6neririz:

1. Egitim KiT'ini taniyarak ve proje ve iriinleri hakkinda bir anlayis kazanarak baslayin.

2. Egitim oturumlarini Ogrenme Uygulamalari ve sinif etkilesimlerini kullanarak
gergeklestirin, her iki dinyanin en iyilerini karma-eklektik bir 6grenme bigiminde
birlestirin.

3. Ogrencileriniz iyi bir sekilde hazirlandiktan sonra, harmanlanmis 6grenme yaklasimina
devam ederek bir sinav tarihi ayarlayin.

4. Sinavi basariyla tamamladiktan sonra, 6grenme yolculuklarindaki ilerlemelerini

degerlendirmek icin 6grencilerinize 6z degerlendirme yoluyla rehberlik edin.

Uygulamalar Harmanlanmi Sinif igi
Araciligiyla vu 3 Sinav etkilesim ve
v 6grenme 5 .

Egitim degerlendirme

3.1. Uygulamalar Araciligiyla Ogrenme

Uygulamalar araciligiyla 6grenme, interaktif bir egitim deneyimi sunar. Uygulama tabanli
o6grenme sayesinde kullanicilar, dizlistl bilgisayarlarindan veya mobil cihazlarindan rahatlikla
erisebilecekleri ¢cok cesitli ve etkilesimli alistirmalara erisebilirler. Bu uygulamalar, 6grenme
zamani ve vyeri konusunda esneklik saglayarak bireylerin 6grenme siireclerini kendi
tercihlerine gore sekillendirmelerine olanak tanir. Bu yaklasim, kisinin kendi rahat hizinda
kendi kendine 6grenmesini tesvik eder. Ayrica, Uygulamalar oyunlastirma unsurlarini entegre

ederek 6grenme siirecine keyif ve motivasyon katar.
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ister gégmen girisimciler icin dijital ekonominin zorluklari ve ¢éziimleri hakkinda bilgi edinmek,
ister gocmen girisimcileri gliclendirmek, dijital ekonomi araciligiyla bir is kurmalari icin onlara
rehberlik etmek, basari veya pazarlama igin girisimcilik ve is araglarini sergilemek olsun, bu

o6grenme Uygulamalari tim bu karmasik konulari anlamaya yardimci olacaktir.

\1’

2

Sekil 5: Uygulamalarla O§renme (wayhomestudio on www.freepik.com)

_—

3.2. Harmanlanmis-Karma Ogrenme

Harmanlanmis 6grenme, ylz ylize 6gretimi gevrimigi 6grenme unsurlariyla sorunsuz bir
sekilde birlestiren bir egitim yontemidir. Geleneksel sinif etkilesimlerinin gliclii yonlerini dijital
kaynaklarin esnekligi ve erisilebilirligi ile birlestirir. Karma 6grenme diizeninde 6grenciler yiiz
ylze tartismalar, grup isbirligi ve pratik alistirmalar gibi cesitli etkinliklere katilirlar. Ayni
zamanda, ders materyallerine, Dijital Uygulamalar gibi interaktif 6grenme firsatlarina,
arastirma icin internet'e ve basarili bir is yiriitmede yararl araglara erismek icin ¢evrimigi
platformlari kullanirlar. Bu hibrit yaklasim, 6grencilerin kendi hizlarinda ilerlemelerini ve
gerektiginde cevrimici icerigi tekrar ziyaret etmelerini saglayarak daha bireysellestirilmis bir
o6grenme yolculugunu tesvik eder. Ylz ylze ve g¢evrimici 68renme yontemlerini uyumlu hale
getirerek, her birinin avantajlarini optimize eder ve tim o6grenciler icin dinamik ve
zenginlestirilmis bir egitim deneyimi saglar. Daha fazla bilgi icin Iitfen pedagojik el kitabini

okuyun.
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4. ABCDAME Egitimi Igin Gereklilikler

Egitim slreglerinin diizenlenmesi

e Egitim Baslangici
o Kisisel tanitim
o Konuya giris
= ABCD4ME hakkinda bilgi
* Egitimin yapisi
= Ogrenme kazanimlari (bkz. proje sonucu/uriinii - Mifredat)
o Kursiyer ile sézlesme - imzali (Ek)
e Video 1: Projeye giris

e Video 2: Dijital Uygulama egitimi icin talimatlar

Sekil 6: Stireglerin diizenlenmesi (www.freepik.com)
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5. Egitimin yapisi

1. Ogrenme siiresi ve ECVET (Mesleki Egitimde Kredi/Kazanim Transfer
Sistemi) kredileri

Gerekli malzemeler

Egitimin Yapisi (Matris)

Ogrenme Uygulamalarinin icerigi

Ogrenme Uygulamalarina nasil ulasilir

Ogrenme Uygulamalarinin Arayiizleri

N o U & w N

Olasi sonuglar ve Urtnler

5.1. Tamamlanan ABCD4ME egitimi icin 68renim siiresi ve ECVET kredileri

Bir egitmen tarafindan yonetilen atolye calismasi, yaklasik 3,5 saat sliren karma bir 6grenme
deneyimi sunacak sekilde yapilandirilmistir. Atolye calismasi sirasinda katilimcilar, pratik
katilim yoluyla isbirligine dayali 6grenmeyi tesvik eden bir dizi etkinlige aktif olarak katilirlar.
Atolyenin 6gretim yaklasimi yansitma, takdire dayali sorgulama, agik ve samimi tartismalar ve
aktif katihm Gzerine kurulmustur. Akranlar arasi 6grenmeye blylik 5nem verir ve gé¢menlerin
ilham kaynagi olan ve Ogrenciler arasindaki ekip dinamiklerini gelistiren gergek yasam

deneyimlerini ve kisisel basari hikayelerini paylasmalarina olanak tanir.

Sekil 7: esler arasi 6grenme
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Atolye oturumlari sirasinda vyaraticiik ve vyenilikgiligi kesfetme ve kullanma firsati

bulunmaktadir. Esasen bu, kendi kendini yoneten bir kesif yolculugu ve yasam boyu stirekli

0grenme taahhtdudur.

Karma oOgrenme oturumlariniz sirasinda, ABCD4AME web sitesindeki Cevrimigi Dijital
Veritabanini entegre etme firsatina sahipsiniz. Bu veri tabanini oturumlariniza entegre etmek,
ilgili materyallere ve kaynaklara erismek igin sistematik ve organize bir yontem saglayarak
katilimcilarin genel 6grenme yolculugunu iyilestirir. Erisilebilir gevrimigi dijital veri tabani, en
iyi uygulamalar, degerli kaynaklar ve araglar (videolar, uygulamalar vb. dahil), 6nemli projeler
(web siteleri), etkili politikalar (makaleler, makaleler vb.) ve gogmen girisimciligini tesvik etmek

icin yenilikgi stratejilerden olusan bir koleksiyon igerir.

Sekil 8: Dijital Veritabani (rawpixel.com www.freepik.com)

Ayrica, 0zel olarak hazirlanmis ABCD4ME Pedagojik el kitabini kullandiginizdan emin olun.
Kapsaml bilgiler, kavramsal bilgiler, gocmenlere rehberlik etmek icin yenilik¢ci pedagojik
yontemler, en yeni uygulamalar, degerlendirme yontemleri, daha fazla okuma ve 6neriler ve
kaynaklar sunarak uygulama tabanl 6grenmeyi tamamlar. Bu el kitabi, mevcut proje

materyallerini gelistiren degerli bir kaynak olarak islev gormektedir.

12
Proje Numarasi: 2021-1-BE01-K220-VET-000033048. Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegi ile finanse edilmistir. Bu yayin
sadece yazarin gorislerini yansitmakta olup Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullanimindan sorumlu
tutulamaz.



Co-funded by .\\% abcd<$me

the European Union

Migrants Entrepreneurship for Inclusion

Bu tabloda harmanlanmis 6grenme oturumlari ve Uygulamalar araciligiyla kendi kendine
6grenme icin Onerilen zaman dilimlerinin tahmini oldugunu ve gercek siirenin farkh

olabilecegini litfen unutmayin.

Tablo 3: Harmanlanmis 6grenme oturumlari ve Uygulamalar araciligiyla kendi kendine égrenme dahil ABCDAME egitiminin

Toplam Siiresi

~ LHafta 1 25 3,5
2. Hafta 2,0 2,0
3. Hafta 1 2,5 3,5
4. Hafta 2,0 2,0
5. Hafta 1 2,5 3,5
6. Hafta 2,0 2,0
7. Hafta 1,0 1,0
8. Hafta 0,5 2,0 2,5
TOPLAM 3,5 16,5 20

Sekil 9: Her bir 6grenme (initesinin saat cinsinden siiresi

Unite 1: Mesleki Egitim ve Unite 3: Gogmen
Ogretim Uygulayicilarinin Unite 2: Dijital Ekonomide Girigimcilere Dijital
Gogmen Girigimciligi igin Gogmen Girisimcilerin Ekonomi araciligiyla
Dijital Ekonomi zorluklan ve Guglendirilmesi uygulanabilir is kurmalan
¢o6zumleri ile tanigtinimasi 3,55aat icin rehberlik etmek e 3,5 saat

3,5 saat 3,5 saat 2,5 saat

Unite 4: Dijital Ekonomide
basar i¢in gogmenlere
Girigimcilik ve is araglarini
sergilemek

Unite 5: Dijital Ekonomide
Gogmen Girisimciler igin
Pazarlama

Egitim Avrupa Yeterlilik Cergevesi seviye 4'te gerceklestirilir ve dil seviyesi (CEFR-Ortak Avrupa Dil
Referans Cegrevesi) A2 ila B1'dir.
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Tablo 4: ABCDAME egitiminin AYC Diizeyi ve CEFR egitim dili diizeyi ve ECVET puanlari

UNITE igerigi Saatler

3,5
LU2. Dijital Ekonomide Gogmen 3,5
Girisimcilerin Giiglendirilmesi

3,5

LUA4. Dijital Ekonomide basari igin 3,5
gocmenlere Girigimcilik ve isg
araglarinin sergilenmesi

LU5. Dijital Ekonomide Gogmen 3,5
Girigimciler icin Pazarlama

SINAV 2,5

TOPLAM 20

Planlanan AYC
Seviye ciktisi
AYC Seviye 4

AYC Seviye 4

AYC Seviye 4

AYC Seviye 4

AYC Seviye 4

AYC Seviye 4
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CEFR egitim
dili
A2'den Bl'e

A2'den Bl'e

A2'den Bl'e

A2'den Bl'e

A2'den Bl'e

A2'den Bl'e

ECVET

puanlari

0,5

EQF seviyelerinin ve CEFR dil yeterliliklerinin ayrintili bir tanimi ve agiklamasi igin lutfen

eklere bakiniz.

5.2. Gerekli malzemeler

Asagida, ABCD4AME egitimini kolaylastirmak icin teknoloji gereksinimlerini de kapsayan gerekli

materyallerin bir derlemesini bulacaksiniz.
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Tablo 5: ABCD4AME egitimi icin gerekli materyaller

internet erisimi olan PC, Laptop veya mobil cihazlar
ABCD4ME Web sitesi + proje

Proje ve Videolarin Sunumu 1 + 2

Projektor / Sunum duvari

Beyaz tahta + tahta kalemi

Hesap makineleri veya Elektronik Tablo programi (Excel, vb.)
Kagit + kalemler

Stajyerler icin sozlesmeler (bkz. Ekler)

Degerlendirme sorulari (bkz. Ekler)

Sertifikalar igin Yazici (bkz. Ekler)

Sekil 10: ABCD4ME egitimi igin gerekli malzemeler (www.freepik.com)
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5.3. Egitimin yapisi (Matris)

ABCD4ME Egitim Matrisi

Temalar

UN2-5.Takim
Unite 2: Dijital Ekonomide UN2 - 2. Gesitlilik, Esitlik UN2 - 4. Zaman Olusturma,
Gogmen Girisimcilerin Lk ;i:n?mﬂm' ve Kapsayiciligin u":‘;:‘li:t'::::::“ Yénetimi ve Kiiltiirlerarasi iletisim,
Giiglendirilmesi et Geligtirilmesi Organizasyon Becerileri |  Sosyal ve Duygusal
Beceriler

UN2 - 6. Yenilikgilik
Siireglerinde Yaraticilhgin
Rolii ve Gelistirme
Teknikleri

UN2 - 8. Problem Cézme,
Hata Kiiltiirii ve
Dayanikhilik Becerileri

Unite 5: Dijital Ekonomide
Gogmen Girisimciler igin

UNS - 1. Pazarlama UNS - 2. Pazarlama | UNS - 3. Pazarlamanin 4 e UNS - 5. Pazarlamave | UNS - 6. Pazarlamada UNS - 7. iletisim ve UNS - 8. Miisteri
temelleri stratejisi tiirleri P'si i Markalagma Yolculugu Haritas

Pazarlama

Sekil 11: ABCD4ME Matrisi
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5.4. Ogrenme Uygulamalarinin icerigi

Unite 1: Mesleki Egitim ve Ogretim Uygulayicilarinin Gogmen Girisimciligi icin Dijital

Ekonomide Karsilagilan Zorluklar ve Coziimler Hakkinda Bilgilendirilmesi

Unite 1, dijital ekonomide gdc¢cmen girisimciligine odaklanmaktadir. Temel kavramlari, yasal
gereklilikleri, zorluklari ve yenilik¢i coziimleri kesfedeceksiniz. Ayrica,
dijital cagda girisimciligin faydalarini ve ekonomi ve yerel topluluklar
Gzerindeki olumlu etkisini kesfedeceksiniz. Bu 6grenme Unitesi, konunun

kapsamh bir sekilde anlasilmasini saglamayi ve Ogrencileri go¢cmen

girisimciliginin ~ dinamik  dinyasinda  basari icin  donatmayi

amaclamaktadir.
Unite 2: Dijital Ekonomide Gé¢men Girisimcilerin Giiglendirilmesi

Bu Unite araciligiyla, girisimci bir zihniyet gelistirmek, cesitliligi ve kapsayicilig tesvik etmek ve
liderlik, zaman yonetimi ve problem ¢6zme gibi 6nemli beceriler edinmek
de dahil olmak tizere girisimciligin cesitli yonleri arastirilmaktadir. Unitede
ayrica ekip dinamikleri, inovasyon igin yaraticihgin tesvik edilmesi, risk

’ yonetimi stratejileri ve dayaniklilik gelistirme konulari da ele alinmaktadir.

ﬁ/‘ Amag, bireyleri girisimcilikte basari igin kapsamh bir arag setiyle

donatmaktir.

Unite 3: Gogmen Girisimcilerin Dijital Ekonomi Araciligiyla Uygulanabilir is Kurmalarina

Rehberlik Edilmesi

Bu Unite, is kurma, isin etik yonleri ve yenilikgi is fikirleri gelistirme ve degerlendirme konularinda
mentorluk ve tavsiyeler de dahil olmak tizere kapsamli bir icerik yelpazesi
sunmaktadir. Pazarlari ve misterileri belirlemeye, projeniz icin dijital bir
varlik olusturmaya, net hedefler belirlemeye, strdirulebilir ve karli bir is

modeli gelistirmeye ve proje yonetimi donglsini anlamaya yardimci

olacaktir.
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Unite 4: Dijital Ekonomide basari i¢in gogmenlere Girisimcilik ve is araglarinin

gosterilmesi

Ogrenme Unitesi 4, modern dijital beceriler, e-ticaret stratejileri, finansal yénetim teknikleri, is
planlamasi, insan kaynaklari yonetimi ve muhasebe ilkeleri dahil olmak
lizere modern girisimciler icin bir dizi temel konuyu kapsamaktadir. Dijital
donltsim ve girisimcilik ve is basarisi icin dijital araglarin etkin kullanimi

hakkinda fikir vermeyi amaglamaktadir.

Unite 5: Dijital Ekonomide Gé¢men Girisimciler i¢in Pazarlama

Bu Unitenin sonunda, temel pazarlama kavramlari, ¢cesitli pazarlama stratejileri, Pazarlamanin "4 P

"sinde Ozetlenen temel ilkeler, kapsamli pazarlama planlarinin

gelistirilmesi, sosyal medya araciligiyla pazarlamadan vyararlanma,
|
= B pazarlama uygulamalarinda etik hususlar, etkili iletisim ve markalagsma
= . teknikleri ve gelismis pazarlama iggoruleri ve stratejileri icin musteri
A
-

o g | yolculugu haritalarinin olusturulmasi konularinda saglam bir kavrayisa

sahip olacaksiniz.

18

Proje Numarasi: 2021-1-BE01-K220-VET-000033048. Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegi ile finanse edilmistir. Bu yayin
sadece yazarin gorislerini yansitmakta olup Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullanimindan sorumlu
tutulamaz.



gmz-g::;i:x Union .) C. ade 4 me

Migrants Entrepreneurship for Inclusion

5.5. Ogrenme Uygulamalarina nasil ulasilir?

1. ABCD4ME Web Sitesini Agin: www.abcd4me.eu

2. "DIUITAL PLATFORM" butonu iizerine tiklayin
Bu iki videoyu izledikten ve egitim kitini inceledikten sonra

3. "OGRENME UYGULAMALARI" butonu iizerine tiklayin

OGRENME UYGULAMALARI

Sekil 12: Web Sitesindeki "OGRENME UYGULAMALARI" Butonu

1. Ogrenme Uygulamalari sayfasina yénlendirileceksiniz. Uniteler bu sekilde gériinecektir (6rnek
Unite 1). Toplam 5 Unite bulacaksiniz. Her Unite, Gnite icin bir resim, iceriginin bir aciklamasi

ve "OGRENME UYGULAMALARINI BASLAT" butonundan olusur.

UNITE 1

Mesleki Egitim ve Ogretim Uygulayicilarinin G¢men Girisimciligi

icin Dijital Ekonomi zorluklari ve ¢oziimleri ile tamistinimasi

Unite 1, dijital ekonomide gégmen girisimciligine odaklanmaktadir. Temel kavramlari,

yasal gereklilikleri, zorluklan ve yenilik¢i coziimleri kesfedeceksiniz. Ayrica, dijital cagda
girisimiligin faydalanni ve ekonomi ve yerel topluluklar Gzerindeki olumlu etkisini
kesfedeceksiniz. Bu 6grenme (initesi, konunun kapsamli bir sekilde anlagiimasini
saglamay ve 6grencileri gogmen girisimciliginin dinamik diinyasinda basar icin

donatmay amaclamaktadir.

OGRENME UYGULAMALARINA BASLAYIN

Sekil 13: G§renme Uygulamalari Sayfasi
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1. "UYGULAMALARI OGRENMEYE BASLA" butonuna tikladiginizda, bu tnite igin

Uygulama koleksiyonuna ydnlendirileceksiniz (6rnek Unite 1).

ABCD4ME - Unite 1: Mesleki Egitim ve Ogretim Uygulayicilarinin Gé¢men Girisimciligi
icin Dijital Ekonomi zorluklari ve ¢gdzumleri ile tanigtiriimasi

A F

UN1 - 3. Yasam dongisii UN1 - 4. Girisimcilik icin yasal
teorisinin (YDT) anlasiimasi ve diizenleyici gerekiilikler

UN1 - 5. Gogmen girisimcilerin UN1 - 6. Gogmen girisimciler UN1 - 7. Dijital ekonomide UN1 - 8. Gogmen girigimciliginin
karsilastigi zorlukiar icin yenilikci cozumler girisimciligin faydalari ekonomiye ve icinde bulunduklan
topluma katma degeri

Sekil 14: O§renme Uygulamalari Koleksiyonu Unite 1

2. Ogrenmeye baslamak icin bir Uygulamaya tiklayin. Yeni bir tarayici penceresi

uygulamayi acacaktir.

v

Yeni teknolojiler
ve dénusim tavsi-
Cevrasal siirdin !

Gln igerisinde ¢o-
cuk bakimi

Kuresel mal ve
hizmet aligverisi

Yonerge
Ekonomik igbirligi ve Kalkinma
Orgiti'niin (OECD) girisimcilik
departmanina gére, birgok tilkede fzr:]‘gte”

| gécmenler daha yiksek oranda serbest  tim; .
maclalr eahihi En vavAin AaR~rman lerin Sat|ld|g| fizik-

[ rler
OK Giindiiz bakim evi

Tamir ve bakim

uzmanlari Uluslararasi ticar¢

Sagli i
ve tedav Al

Turizm

Sekil 15: Ogrenme Uygulamasi Ornegi
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3. Bir uygulamayi tamamladiktan sonra digerleriyle devam edin. Ogrenciler
Uygulamalari istedikleri siklikta deneyebilir ve ¢ozebilirler. Sirayi kendileri de

secebilirler.

5.6. Ogrenme Uygulamalarinin Arayiizleri
Ogrencilerin farkli 6grenme uygulamalarini ¢ézmek icin ne yapmalari gerektigi hakkinda bir

fikir edinmek igin lUtfen asagidaki tabloya bakin:

Tablo 6: ABCD4ME 6grenme uygulamalarinin araytizleri

Nr. Ornek Arayiiz Goriintiisii Agiklama Arayiiziin Adi
1 Bu sablon ile metinler veya Eslesen Ciftler
resimler
= yatild)
w e cift olarak atanmalidir.
@
2 B e e P Kartlari bir tabloya Eslestirme
sirikleyip birakin. Matrisi
3 Bu sablonda, 6gelerin Grup odevi
atanmasi gereken gruplar
vardir.
o
4 Grup-Bulmaca: Bir Grup bulmacasi

bulmacanin pargalari

konulara atanmalidir. Her

basarili atama, altta yatan

gorintindn bir parcasini

ortaya cikaracaktir.
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5 g Konusmadaki/metindeki

e, L O ey R eksik kelimeler

e-commerce business lately. Do you already have experience with it?

Mel: Hey Sam! I'm good, thanks. Yes, | have experience with . Thera are some important things we b u I unma I | d Ir

need to know to be sugcessful in selling online.
Sam: Oh, that sounds exsiting! What are the most important things that we should consider?

Mel: First, we have to have & good product that people really want. We should make sure it's
appealing to calch customers! attention

Sam: Right, that makes sense. And then how da we create our own online shop?

Mal: Thara ara diffarant thatiean haln us With that. Wa eotld usa Shonifv or WanCommerca to craate

Asagidakilerden hangisi "potansiyel miisterilerin dzelliklerini ve
tercihlerini anlamak icin onlar hakkinda bilgi toplama" siirecini

ifade eder? seviyelerindeki sorular

Mallarin gocuklar tarafindan kotd
calisma kosullannda Oretildigini bil-
P iginiz bircaret operasyonuna ko [ N

tima firsatiniz var,

lv'--—'

Artan zorluk

Multimedya 6geleri iceren

klasik coktan se¢cmeli test.

Iyl bir finansal firsat Yine de mallan satin Bu potansiyel isle Il

oimasina ragmen bu simanin tygun oup ol gl kurumiar kam : v
l—— O tcaretiglemie kati- § O madiin yasaidurum- & O oyu Gnande suglaya- et Irden Tazla cevap dogru

mayacagim. dan kontoledecem cag,

<« WRONG

olabilir.

8 O, S, SO R Terimleri veya resimleri

Degistirin, gelisti- leri belirieyin: Tekiifi (USP -A uni
fin ve gerekirse Spesifik, Slcllebi- que selling point) ta-
yeniden baglayin lir, ulagilabilir, iigili rumi: Orlinndzty
OF.. voiziysblecogi  JmelnE berze o m
Pazarlama bitgesi nizzamana dayall  coic feomiz W"‘HE d og ru sira ya go re
belirleme: Tom 7 @ hedefler. oldudunu agikea be-
bunlan gercekles- Pazarlama prowu. et
S"“e“ 'C“" gerekli Yapilacak eylem- °
oyt dlughurun, leri bir takvime 8 d . I .
3 @ baglayz ik plania- Hedef grup tani- uzen ey In.
Pazar arastirmasi 6 [ ] 1 mi: Ulagmay! ve
ve analizi: Hem | Pazariama strate- etiilesim kurmay!
dahili hem de hari-  jisi: Hedeflerinize hedefladiginiz ge-
ciolarakisduru-  ulagmak icin izie- nel pazarin belii
munuzun tam bir | yeceginiz stratejiyi segmentini tanim-
analizini yapin. segin. laym.
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Bosluk

doldurma

Milyoner Oyunu

Coktan Secmeli

Sinav

Basit Siralama
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5.7. Olasi sonuglar ve Uriinler
Eylem odakh egitimin amaci 6grenme materyallerinin Gretilmesidir. Bu, tekli, ortakh, takim,

genel ve proje ¢calismalarinda (ortak bir giris, planlama ve tartisma ile) yapilir: 6rn.

e Tamamlanmis Dijital Uygulamalar

e duvar kagidi (olasilk: bir sergi)

e rol oyunu (6rn. soyut, video, fotograf) veya bir tiyatro performansi
e poster, kolaj

e slireg talimatlan

e similasyon

e protokoller

e calisma sayfalari

Sekil 16: Egitimin olasi sonuglari ve triinleri (ijeab www.freepik.com adresinde)
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6. Degerlendirme

6.1. Sinav Oncesi Yapilacaklar

e ilk olarak 6grencilerle ABCD4ME egitimi gerceklestirin.

e Ogrenciler sinava hazir olduklarinda, sinav icin lzerinde anlasilan bir tarih ve saat
planlayin.

e Sinav suresi 60 dakikadir. Her 6grenciye (nite basina bir tane olmak Ulzere rastgele 5
soru sorulacaktir. Sinavi gegmek igin ek bir denemeye ihtiya¢ duyulursa, 60 dakika
sonra yeni rastgele sorular verilecektir.

e Sinav Oncesi hazirlik ve sinav sonrasi gozden gecirme icin 60 dakikalik sinav siresine ek

olarak zaman ayirin.

Tablo 7: Sinav siiresi

Uniteler Degerlendirme Sinav tutanaklan

Unite 2: Dijital Ekonomide
Gogmen Girigimcilerin
Gliglendirilmesi

5 Uygulama 60 Dakika

Unite 4: Dijital Ekonomide
basari igin gégmenlere
Girisimcilik ve is araglarinin
gosterilmesi

Unite 5: Dijital Ekonomide
Gogmen Girisimciler igin

Pazarlama
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Tablo 8: Islem 6ncesi ve sonrasi siire dahil olmak iizere muayene icin gereken toplam siire

Sinav igerigi

Cergeve siresi (Muayene)
Sinav

Sinav Sonuclari Olgiimii ve Sertifika
Degerlendirme

Toplam Sinav

6.2. Sinav sureci

Sinav Siiresi

1,5 saat (90 Dakika)

1 saat (60 Dakika)

0,5 saat (30 Dakika)
1 saat (60 Dakika)

TOPLAM 2,5 saat (150 Dakika)

1. Sinava baslamak igin, dgrenciler web sitesindeki "SERTIFIKA iCIN SINAV" butonuna

tiklarlar.

SERTIFIKA iCiN SINAV
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2. Bubutona tikladiginizda karsinizda ilk bu soru goériinecektir (Eger hazirsaniz bu iki
metni birlestirmeniz gerekmektedir: "Aktiviteye baslatmaya hazir misiniz" ve "evet").

Bu noktada 60 dakikalik otomatik zamanlayici baslamistir:

Aktiviteye bagla-
o maya hazir misi-
Evet niz?

Sekil 18: Sinav siirecini baslatmak igin uygulama

3. Her o6grenciye ¢b6zmesi icin her Uniteden bir tane olmak lizere 5 rastgele Uygulama
verilir.
4. Sinavi basariyla tamamlayan 6grenciler, asagidaki sekilde oldugu gibi mavi butona

tiklayarak Sertifikalarini indirebilirler.

Tebrikler basardiniz! Sertifikanizi indirmek igin buraya tiklayin

Sekil 19: Sertifikayi indirmek igin tiklanacak diigme
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5. Sertifikanin dogrulanmasi icin egitmen tarafindan imzalanmali ve kurulus tarafindan

mihdirlenmelidir (Sertifika 6rnegi Ek'e bakiniz).

7. Oz Degerlendirme Sorulari

Oz degerlendirme sorulari, 6grencilere 6grenme deneyimlerinden dnce ve sonra bilgilerini
degerlendirme sansi saglar. Bu 6z degerlendirme sorulari, 6grencilerin 6grenme ilerlemelerini
yansitmalarina, anlayislarini degerlendirmelerine ve iyilestirme alanlarini belirlemelerine

yardimci olacaktir. Aktif katilimi ve konunun daha derinlemesine kavranmasini tesvik ederler.

Tablo 9: Unite 1 icin G§renme Oncesi Oz Degerlendirme Sorulari

once
Maddeler Degerlendirme
Uniteye baslamadan énce, Gé¢men Girisimciligi icin Dijital Ekonomi 12345
zorluklari ve ¢éziimleri hakkinda bilgi sahibi misiniz?
1. Gogmen Girisimciliginin ne anlama geldigini biliyor musunuz? 12345
2. Su anki 'dijital ekonomi' anlayiginiz nedir? 12345
3. Yasam Donglsu Teorisine (YDT) asina misiniz? 12345
4. Ulkenizde bir is kurmak icin yasal ve diizenleyici gereklilikler 12345
hakkinda bilginiz var mi?
5. Gog¢men kokenli girisimcilerin karsilastigl zorluklarin farkinda 12345
misiniz?
6. Gocmen girisimcileri gliclendirebilecek bazi yenilikci ¢oziimler 12345

biliyor musunuz?
7. Dijital ekonomide girisimciligin bazi faydalarini sayabilir misiniz? 12345
8. Gocg¢men girisimciliginin hem ev sahibi ilkede hem de mense 12345
Ulkede yarattigl katma degerin farkinda misiniz?
27
Proje Numarasi: 2021-1-BE01-K220-VET-000033048. Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegi ile finanse edilmistir. Bu yayin

sadece yazarin gorislerini yansitmakta olup Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullanimindan sorumlu
tutulamaz.



Co-funded by
- the European Union .\ (. ade 4 me
L L ] Migrants Entrepreneurship for Inclusion

Bu Unite igin egitim stirecine ne kadar ¢gaba harcamayi dusundigiintizi 12345

degerlendirin.

Derecelendirmeler

1= Son derece dustik / Hicbir 3 = Dusuk / Az / Yetersiz 5 = Cok / Her zaman / Cok iyi
sey / Asla / Kotu
2 = Cok diisiik / Cok az / Cok 4 = Oldukga cok / lyi / Yeterli

yetersiz
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Tablo 10: Unite 1 icin Ogrenme Sonrasi Oz Dederlendirme Sorulari

sonra
Maddeler Degerlendirme
Egitim siireci icin harcamaniz gereken ¢aba. 12345
Genel olarak, Gogmen Girisimciligi i¢in Dijital Ekonomi zorluklarina ve 12345

¢O6zlimlerine artik daha asina misiniz?
1. Ogrendikten sonra Gé¢cmen Girisimciliginin ne anlama geldigini 12345
anladiniz mi?
2. Dijital ekonomiyi 6grendikten sonra, avantajlari, zorluklarivee- 12345
is modellerinin turleri hakkindaki gorusleriniz nasil gelisti?
3. Yasam Donglsu Teorisi (YDT) grafigini akranlariniza tarif edebilir 12345
misiniz?
4. Ulkenizde bir is kurmak icin yasal ve diizenleyici gereklilikler 12345
hakkindaki bilginizi gelistirdiniz mi?
5. Gog¢men girisimcilerin yasal ¢erceve, egitim ve beceri, finans ve 12345
sosyal sermaye alanlarinda karsilastiklari zorluklari sayabilir
misiniz?
6. Zorluklarin gogmen girisimciler tarafindan nasil basariyla 12345
Ustesinden gelinebilecegine dair ¢coziimler 6grendiniz mi?
7. Ogrendikten sonra, dijital ekonomide girisimciligin birkag 12345
faydasini sayabilir misiniz?
8. Gocmen girisimciliginin ev sahibi Glke ve mense Ulke icin 12345
yarattigl katma degeri ayirt edebiliyor musunuz?
Bu 6grenme Unitesinin hangi alanlarda hala gelisebileceginizi biliyor 12345

musunuz?
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Derecelendirmeler

1= Son derece dustik / Higbir 3 = Dusuk / Az / Yetersiz 5 = Cok / Her zaman / Cok iyi
sey / Asla / Ko6ti
2 = Cok duistik / Cok az / Cok 4 = Oldukga cok / lyi / Yeterli

yetersiz

30
Proje Numarasi: 2021-1-BE01-K220-VET-000033048. Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegi ile finanse edilmistir. Bu yayin
sadece yazarin gorislerini yansitmakta olup Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullanimindan sorumlu
tutulamaz.



Co-funded by .\\% abcd<$me

the European Union

Migrants Entrepreneurship for Inclusion

Tablo 11: Unite 2 icin O§renme Oncesi Oz Degerlendirme Sorulari

Unite 2: Dijital Ekonomide Gé¢men Girisimcilerin Giiglendirilmesi {initesini calismadan

asagidaki maddeleri nasil isaretleyeceginizi diisliniin

Maddeler Degerlendirme
Uniteye baslamadan énce, Dijital Ekonomide Gégmen Girisimcilerin 12345
Guglendirilmesi konusuna agina misiniz?

1. Hig Girisimci Ruh diye bir sey duydunuz mu? 12345

2. Cesitlilik, kapsayicilik ve esitlik kavramlarinin anlamlarini biliyor 12345

musunuz?
3. Girisimcilik ve liderlik becerilerine asina misiniz? 12345
4. Zaman yonetimi ve organizasyon becerilerinin ne oldugunu 12345

biliyor musunuz?
5. Basarili bir gogmen girisimcinin ekip olusturma, kiltlrlerarasi 12345
iletisim gibi becerilerin yani sira sosyal ve duygusal becerilere de

ihtiyaci oldugunun farkinda misiniz?

6. inovasyon icin bazi yaraticilik teknikleri biliyor musunuz? 12345
7. Riskleri yonetmeye asina misiniz? 12345
8. Problem ¢d6zme, hata kiiltlri ve dayanikllik becerileri 12345

terimlerine asina misiniz?
Bu Unite igin egitim siirecine ne kadar caba harcamayi digundiginuzi 12345

degerlendirin.

Derecelendirmeler

1= Son derece dustik / Higbir 3 = Dusuk / Az / Yetersiz 5 = Cok / Her zaman / Cok iyi
sey / Asla / Ko6ti
2 = Cok duisiik / Cok az / Cok 4 = Oldukga cok / lyi / Yeterli

yetersiz
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Tablo 12: Unite 2 icin Ogrenme Sonrasi Oz Dederlendirme Sorulari

sonra
Maddeler Degerlendirme
Egitim sureci icin harcamaniz gereken gaba. 12345

Genel olarak, Dijital Ekonomide Go¢gmen Girisimcilerin Glglendirilmesi 12345
konusuna artik daha asina misiniz?
1. Ogrendikten sonra Girisimcilik Ruhunu akranlariniza agiklayabilir 12345
misiniz?
2. Sirketlerde gesitlilik, kapsayicilik ve esitligi uygulamanin yollarini 12345

bulmaya yardimci olabilir misiniz?

3. Bazi girisimcilik ve liderlik becerileri kesfettiniz mi? 12345
4. Zaman yonetimi ve organizasyon becerileri edindiniz mi? 12345
5. Basarih bir girisimcilik icin hangi becerileriniz izerinde 12345

calisabileceginizi biliyor musunuz?

6. Yaraticilik tekniklerinden (Beyin Firtinasi, Bes W ve Bir H, Alti 12345
Diisiinme Sapkasi, Zihin Haritasi ve Scamper) hangisinin hangi
durum igin uygun oldugunu biliyor musunuz?

7. Risk kaynaklari ve bunlari neden yénetmeniz gerektigi 12345
konusundaki bilginizi gelistirdiniz mi?

8. Akranlariniza sorun ¢ézme, hata kiltlri ve dayaniklihk 12345
becerilerinin go¢cmen girisimciler icin neden 6nemli oldugunu
aciklayabilir misiniz?

Bu 6grenme Unitesinin hangi alanlarda hala gelisebileceginizi biliyor 12345

musunuz?
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Derecelendirmeler

1= Son derece dustik / Hicbir 3 = Disuk / Az / Yetersiz 5 = Cok / Her zaman / Cok iyi
sey / Asla / Ko6ti
2 = Cok duistik / Cok az / Cok 4 = Oldukga cok / lyi / Yeterli

yetersiz
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Tablo 13: Unite 3 icin Ogrenme Oncesi Oz Degerlendirme Sorulari

Unite 3: Gogmen Girisimcilere Dijital Ekonomi Yoluyla Uygulanabilir is Kurmalarina

Rehberlik Edilmesi linitesini ¢calismadan asagidaki 6geleri nasil isaretleyeceginizi
diisiiniin

Maddeler Degerlendirme
Uniteye baslamadan énce, Dijital Ekonomi araciligiyla uygulanabilir 12345

isletmeler yaratmalari icin Go¢men Girisimcilere Rehberlik konusuna

asina misiniz?

1. s planina asina misiniz? 12345
2. s etigi teriminden ne anliyorsunuz? 12345
3. Gelistirme ve inovasyon araclari ile degerlendirme araclarini 12345

biliyor musunuz?

4. Pazari ve misterileri tanimlamayi biliyor musunuz? 12345
5. Projenizin/isletmenizin dijital kimligi ne anlama geliyor? 12345
6. SMART hedefin ne oldugunu biliyor musunuz? 12345
7. Uygulanabilir bir is nedir? 12345
8. Proje yonetimi donglisiinden ne anliyorsunuz? 12345

Bu Unite igin egitim stirecine ne kadar ¢gaba harcamayi dusiundiigiintizic 12345

degerlendirin.

Derecelendirmeler

1= Son derece dustik / Higbir 3 = Dusuk / Az / Yetersiz 5 = Cok / Her zaman / Cok iyi
sey / Asla / Kot
2 = Cok duisiik / Cok az / Cok 4 = Oldukga cok / lyi / Yeterli

yetersiz
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Tablo 14: Unite 3 icin Ggrenme Sonrasi Oz Degerlendirme Sorulari

Unite 3: Gogmen Girisimcilere Dijital Ekonomi Yoluyla Uygulanabilir is Kurmalarina

Rehberlik Edilmesi linitesini ¢alistiktan asagidaki maddeleri nasil isaretleyeceginizi
diisiiniin

Maddeler Degerlendirme
Egitim slireci icin harcamaniz gereken ¢aba. 12345

Genel olarak, Dijital Ekonomi araciligiyla uygulanabilir isletmeler 12345

yaratmalari icin Gogmen Girisimcilere Rehberlik etme konusuna artik
daha asina misiniz?
1. Biris plani olusturmak icin hangi faaliyetlerin 6nemli oldugunu 12345
biliyor musunuz?
2. Cesitli is durumlarinda akranlarinizin etik kararlar almasina 12345
yardimci olabilir misiniz?
3. Bir gelistirme ve inovasyon aracini veya bir degerlendirme 12345
aracini ne zaman kullanacaginizi biliyor musunuz?
4. Potansiyel pazar ve misterileri belirleme konusundaki bilginizi 12345
gelistirdiniz mi?
5. Potansiyel pazar ve misterileri belirlemek igin iyi stratejiler 12345
secebiliyor musunuz?
6. SMART hedefleri nasil belirleyeceginizi biliyor musunuz? 12345
7. Bir sirketin yasayabilirligine katkida bulunan ve bulunmayan is 12345

uygulamalari arasinda ayrim yapabilir misiniz?

8. Bir proje yonetim dongusiiniin asamalarini biliyor musunuz? 12345
Bu 6grenme Unitesinin hangi alanlarda hala gelisebileceginizi biliyor 12345
musunuz?
Derecelendirmeler
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1= Son derece dustik / Higbir 3 = Disuk / Az / Yetersiz 5 = Cok / Her zaman / Cok iyi
sey / Asla / Ko6ti

2 = Cok diistik / Cok az / Cok 4 = Oldukga cok / lyi / Yeterli

yetersiz

Tablo 15: Unite 4 icin Ogrenme Oncesi Oz Degerlendirme Sorulari

Unite 4: Girisimciligin ve Dijital Ekonomide basari icin gocmenlere yonelik is araglarinin

sergilenmesi linitesini ¢calismadan asagidaki 6geleri nasil isaretleyeceginizi diisiiniin

Maddeler Degerlendirme
Uniteye baslamadan énce, Girisimciligi Sergileme ve Dijital Ekonomide 12345

basari icin gocmenlere yonelik is araclari hakkinda bilgi sahibi misiniz?

1. Cagdas dijital becerilere asina misiniz? 12345
2. E-ticaret isletmesi nedir? 12345
3. Finansal Yonetim neden 6nemlidir? 12345
4. Gelir ve giderleri biliyor musunuz? 12345
5. insan Kaynaklari Yénetimini (iKY) hi¢ duydunuz mu? 12345
6. Muhasebe hakkinda bilginiz var mi? 12345
7. Dijital déntisim ne anlama geliyor? 12345
8. Girisimcilik ve isletme icin dijital araclara asina misiniz? 12345

Bu Unite igin egitim siirecine ne kadar caba harcamayi digundiginuzi 12345

degerlendirin.

Derecelendirmeler

1= Son derece diisik / Higbir 3 = Dustk / Az / Yetersiz 5 = Cok / Her zaman / Cok iyi
sey / Asla / Ko6ti
2 = Cok duisiik / Cok az / Cok 4 = Oldukga cok / lyi / Yeterli

yetersiz
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Tablo 16: Unite 4 icin Ggrenme Sonrasi Oz Dederlendirme Sorulari

Unite 4: Dijital Ekonomide basari i¢in gogmenlere yonelik is araglarinin sergilenmesi

iinitesini caligtiktan asagidaki maddeleri nasil isaretleyeceginizi diisliniin
Maddeler Degerlendirme
Egitim slireci icin harcamaniz gereken ¢aba. 12345
Genel olarak, Dijital Ekonomide basari igcin gogmenlere yonelik 12345

Girisimciligi ve is araglarini sergilemeye artik daha agina misiniz?

1. Cagdas dijital beceriler konusunda bilginizi gelistirdiniz mi? 12345

2. Bir e-ticaret isi baslatmak icin nelerin gerekli oldugunu biliyor 12345
musunuz?

3. s ve 6zel hayat icin finansal yonetim hakkinda bilgi edindiniz 12345
mi?

4. Gelir ve giderleri birbirinden ayirt edebiliyor musunuz? 12345

5. Basaril IKY yénetimi stratejilerini sayabilir misiniz? 12345

6. Muhasebe bilgisi edindiniz mi? 12345

7. Dijital donlisimu agiklayabilir ve meslektaslariniza bazi 6rnekler 12345

verebilir misiniz?
8. Girisimciler icin hangi dijital girisimcilik ve is araglarinin yararh 12345
oldugunu biliyor musunuz?
Bu 6grenme Unitesinin hangi alanlarda hala gelisebileceginizi biliyor 12345

musunuz?

Derecelendirmeler

1= Son derece dustik / Hicbir 3 = Dusuk / Az / Yetersiz 5 = Cok / Her zaman / Cok iyi
sey / Asla / Kotu
2 = Cok diisiik / Cok az / Cok 4 = Oldukga ¢ok / lyi / Yeterli

yetersiz
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Tablo 17: Unite 5 icin Ogrenme Oncesi Oz Degerlendirme Sorulari

Unite 5: Dijital Ekonomide Gé¢men Girisimciler igin Pazarlama iinitesini ¢alismadan

asagidaki maddeleri nasil isaretleyeceginizi diisliniin

Maddeler Degerlendirme
Uniteye bagslamadan énce, Dijital Ekonomide Gégmen Girisimciler igin 12345

Pazarlama konusuna asina misiniz?

1. Temel pazarlama kavramlarina asina misiniz? 12345
2. Hangi pazarlama stratejilerini biliyorsunuz? 12345
3. Pazarlamanin 4P'sini hi¢ duydunuz mu? 12345
4. Daha 6nce bir pazarlama planiile galistiniz mi? 12345
5. Sosyal Medyayi is icin nasil kullanacaginizi biliyor musunuz? 12345
6. Pazarlamada etik nedir? 12345
7. lletisim ve Markalasma konularina asina misiniz? 12345
8. Musteri Yolculugu ne anlama geliyor? 12345

Bu Unite igin egitim siirecine ne kadar ¢aba harcamayi disindigiinizic. 12345

degerlendirin.

Derecelendirmeler

1= Son derece dustik / Hicbir 3 = Dustk / Az / Yetersiz 5 = Cok / Her zaman / Cok iyi
sey / Asla / K6t
2 = Cok dustk / Cok az / Cok 4 = Oldukga ¢ok / lyi / Yeterli

yetersiz
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Tablo 18: Unite 5 icin Ogrenme Sonrasi Oz Dederlendirme Sorulari

Unite 5: Dijital Ekonomide Gé¢men Girisimciler i¢in Pazarlama iinitesini ¢alistiktan

asagidaki maddeleri nasil isaretleyeceginizi diisliniin

Maddeler Degerlendirme
Egitim slireci icin harcamaniz gereken ¢aba. 12345
Genel olarak, Dijital Ekonomide Gogmen Girisimciler igin Pazarlama 12345

konusuna artik daha agina misiniz?

1. Pazarlama temellerini biliyor musunuz? 12345
2. Bazi pazarlama stratejileri sayabilir misiniz? 12345
3. Pazarlamanin 4P'sinin ne anlama geldigini aciklayabilir misiniz? 12345
4. Olasi bir pazarlama plani olusturmak icin bilgi edindiniz mi? 12345
5. Sosyal medyayi is icin nasil kullanacaginizi biliyor musunuz? 12345
6. Etik ve etik olmayan pazarlama uygulamalari arasinda ayrim 12345

yapabilir misiniz?

7. lletisim ve Markalasma hakkinda bilgi sahibi oldunuz mu? 12345
8. Musteri yolculugu kavramini meslektaslariniza agiklayabilir 12345
misiniz?
Bu 6grenme unitesinin hangi alanlarda hala gelisebileceginizi biliyor 12345
musunuz?

Derecelendirmeler

1= Son derece dustik / Higbir 3 = Disuk / Az / Yetersiz 5 = Cok / Her zaman / Cok iyi
sey / Asla / Kot
2 = Cok duisiik / Cok az / Cok 4 = Oldukga cok / lyi / Yeterli

yetersiz
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8. EKLER

8.1 EK A: AYC Yeterlilik Tanimlayicilari - 6grenme ¢iktilar

AYC Bilgi

Seviyeleri

Temel genel bilgi

Seviye 1

Seviye 2 Bir is veya calisma

alaniyla ilgili temel

olgusal bilgi

Seviye 3  Birisveyacalisma
alanindaki gergekler,
ilkeler, stiregler ve
genel kavramlar

hakkinda bilgi

Seviye 4  Birisveyacalisma
alanindaki genis
baglamlarda olgusal ve

teorik bilgi

Bir is veya ¢alisma

Seviye 5

alaninda kapsamli,

uzmanlasmis, olgusal ve

teorik bilgi ve bu

bilginin sinirlar

konusunda farkindalik
Seviye 6 Bir is veya galisma
alaninda, teori ve
ilkelerin elestirel bir

sekilde anlasiimasini

iceren ileri diizey bilgi

Beceri

Basit gorevleri yerine getirmek icin
gereken temel beceriler

Gorevleri yerine getirmek ve rutin
sorunlari basit kurallar ve araglar
kullanarak ¢6zmek amaciyla ilgili
bilgileri kullanmak igin gereken temel
bilissel ve pratik beceriler

Temel yontemleri, araglari,
malzemeleri ve bilgileri secip
uygulayarak gorevleri yerine
getirmek ve sorunlari gozmek igin
gereken bir dizi bilissel ve pratik
beceri

Bir is veya ¢alisma alanindaki belirli
sorunlara ¢éziim uretmek igin
gereken bir dizi bilissel ve pratik

beceri

Soyut problemlere yaratici ¢dziimler
gelistirmek icin gereken kapsamli

bilissel ve pratik beceriler

Uzmanlasmis bir is veya galisma
alaninda karmasik ve 6ngoérilemeyen
sorunlari ¢ozmek igin gereken, ustalik
ve yenilikgilik sergileyen ileri diizey

beceriler
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Migrants Entrepreneurship for Inclusion

<)

Tutum

Basit gorevleri yerine getirmek icin
gereken temel beceriler
Bir miktar 6zerklikle gbzetim altinda

¢alismak veya okumak

is veya ¢alisma hayatinda gorevlerin
tamamlanmasi igin sorumluluk
almak; sorunlarin ¢6zimiinde kendi

davraniglarini kosullara uyarlamak

Genellikle 6ngorilebilir olan ancak
degisime tabi olan is veya ¢alisma
baglamlarinin ana hatlari dahilinde
0z yonetim uygulamak; is veya
¢alisma faaliyetlerinin
degerlendirilmesi ve iyilestirilmesi
icin bazi sorumluluklar alarak
baskalarinin rutin islerini denetlemek
Ongériilemeyen degisikliklerin
oldugu is veya calisma faaliyetleri
baglaminda yonetim ve gozetim
uygulamak; kendisinin ve
baskalarinin performansini gézden
gecirmek ve gelistirmek
Ongbriilemeyen is veya ¢alisma
baglamlarinda karar verme
sorumlulugunu Ustlenerek karmasik
teknik veya mesleki faaliyetleri veya

projeleri yonetmek; bireylerin ve
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Seviye 7 Ozgiin diisiinme
ve/veya arastirmanin
temeli olarak, bir kismi
bir is veya galisma
alanindaki bilginin 6n
saflarinda yer alan son
derece uzmanlasmis
bilgi. Bir alandaki ve
farkli alanlar arasindaki
arayuzdeki bilgi
sorunlari hakkinda

elestirel farkindalik

Seviye 8 Bir is veya calisma
alaninin enileri
sinirinda ve alanlar
arasindaki araylizde

bilgi

Yeni bilgi ve proseddrler gelistirmek
ve farkh alanlardan gelen bilgileri
entegre etmek igin arastirma ve/veya
inovasyonda gerekli olan
uzmanlagmis problem ¢ézme

becerileri

Arastirma ve/veya yenilik alanindaki
kritik sorunlari ggzmek ve mevcut
bilgi veya mesleki uygulamalari
genisletmek ve yeniden tanimlamak
icin gerekli olan sentez ve
degerlendirme de dahil olmak tzere
en ileri ve uzmanlasmigs beceri ve

teknikler

gruplarin mesleki gelisimini
yonetmek igin sorumluluk almak
Karmasik, ongorilemeyen ve yeni
stratejik yaklasimlar gerektiren is
veya ¢alisma baglamlarini yonetmek
ve donustirmek; mesleki bilgi ve
uygulamaya katkida bulunmak
ve/veya ekiplerin stratejik
performansini gézden gegirmek igin

sorumluluk almak

Onemli &lgiide yetki, yenilik, dzerklik,
bilimsel ve mesleki diriistlik ve
arastirma dahil olmak lzere is veya
galisma baglamlarinin 6n saflarinda
yeni fikirlerin veya sureclerin
gelistirilmesine sirekli baglilik

gostermek
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8.2 EK B: Diller icin Avrupa Ortak Referans Cergevesi (CEFR)

YETKIN
KULLANICI

BAGIMSIZ
KULLANICI

TEMEL
KULLANICI

Cc2

C1

B2

Bl

A2

Al

Diller igin Avrupa Ortak Referans Cercevesi (CEFR)

Duydugu veya okudugu hemen her seyi kolaylikla anlayabilir. Farkli s6zIi ve yazih
kaynaklardan gelen bilgileri 6zetleyebilir, argimanlari ve anlatimlari tutarli bir sunum iginde
yeniden yapilandirabilir. Kendisini spontane, ¢ok akici ve kesin bir sekilde ifade edebilir,
daha karmasik durumlarda bile anlamin ince tonlarini ayirt edebilir.

Genis bir yelpazedeki zorlu ve uzun metinleri anlayabilir ve 6rtiik anlamlari taniyabilir. ifade
aramaksizin kendini akici ve spontane bir sekilde ifade edebilir. Dili sosyal, akademik ve
mesleki amaglar icin esnek ve etkili bir sekilde kullanabilir. Karmasik konularda agik, iyi
yapilandirilmis, ayrintil metinler Gretebilir, organizasyon kaliplarini, baglayicilari ve
baglayici araglari kontrollu bir sekilde kullanabilir.

Uzmanlk alanindaki teknik tartismalar da dahil olmak tizere hem somut hem de soyut
konulardaki karmasik metinlerin ana fikirlerini anlayabilir. Her iki tarafi da zorlamadan
anadili ingilizce olan kisilerle diizenli etkilesimi miimkiin kilacak derecede akicilik ve
dogallikla etkilesim kurabilir. Cok gesitli konularda agik, ayrintih metinler lretebilir ve gesitli
seceneklerin avantaj ve dezavantajlarini vererek giincel bir konuda bir bakis agisini
aciklayabilir.

is, okul, eglence vb. ortamlarda diizenli olarak karsilasilan bilindik konulara iliskin agik ve
standart girdilerin ana noktalarini anlayabilir. Dilin konusuldugu bir bélgede seyahat
ederken ortaya ¢ikabilecek cogu durumla basa cikabilir. Tanidik veya kisisel ilgi alanina
giren konularda basit baglantili metinler Gretebilir. Deneyimleri ve olaylari, hayalleri,
umutlari ve hirslari tanimlayabilir ve fikirler ve planlar igin kisaca nedenler ve agiklamalar
verebilir.

En yakin ilgi alanlariyla ilgili cimleleri ve sik kullanilan ifadeleri anlayabilir (6rn. cok temel
kisisel ve aile bilgileri, alisveris, yerel cografya, istihdam). Bildik ve rutin konularda basit ve
dogrudan bilgi alisverisi gerektiren basit ve rutin gérevlerde iletisim kurabilir. Gegmisini,
yakin gevresini ve acil ihtiyag alanlarindaki konulari basit terimlerle tanimlayabilir.

Bildik guinlik ifadeleri ve somut tirdeki ihtiyaclarin karsilanmasina yonelik gok temel
cUmleleri anlayabilir ve kullanabilir. Kendisini ve baskalarini tanitabilir ve nerede yasadigl,
tanidigi insanlar ve sahip oldugu seyler gibi kisisel detaylar hakkinda sorular sorabilir ve
cevaplayabilir. Diger kisinin yavas ve net konusmasi ve yardim etmeye hazir olmasi

kosuluyla basit bir sekilde etkilesime girebilir.
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8.3. EK C: Sozlesme

Sozlesme

Ortak A) Projenin adi- Proje Ortagi

ABCD4ME iginde
(tlke),

(adres),

(telefon),

(e-posta)

Ortak B) ve bir 6grenci-kursiyer olarak siz:

Aile adi:

ilk isim:

Adres

Ulke:

E-posta:

Mobil:

Hedef tlke:

imza:

Ortak A)

Ortak B)
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8.4. EK D: Sertifikasyon - Beceri Karti

\( abcd4me

Migrants Entrepreneurship for Inclusion

e\ BECERI KART!

e® ‘
0 GOCMEN GIRlSlMCILIGl ICIN UYGULAMALARA
DAYALI YETKINLIK GELISTIRME

DUZENLEME ONAYI: Bu kart, Avrupa Yeterlilikler Cergevesi (EQF) Seviye 4 ve
Avrupa Ortak Dil Referans Cergevesi (CEFR) A2 - B1 seviyesinde bes Gégmen

Girisimciligi Gnitesinin tamamlandigini onaylar.

1.Mesleki Egitim ve Ogretim Uygulayicilarinin Gd¢men Girigimciligi i¢in Dijital Ekonomi
zorluklari ve gézUmleriile tanistiriimasi

2.Dijital Ekonomide Gégmen Girigsimcilerin Guglendirilmesi

3.Goégmen Girigsimcilere Dijital Ekonomi aracilifiyla uygulanabilir is kurmalari igin
rehberlik etmek

4.Dijital Ekonomide basari igin gégmenlere Girisimcilik ve is araglarini sergilemek

5.Dijital Ekonomide Gégmen Girigimciler igin Pazarlama

CALISILAN KURUM CIKIS TARIHI
MUHUR & iMZA
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